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San Fransisco, USA - Psygnosis hat in den USA neben dem potentiellen Top-Titel ,Drakan

Séldner, die auch selbstandig agieren konnen, durch eine actionlastiges 3D-Strategiespiel — da ist
echte Teamarbeit gefragt, besonders im Multi-Player-Modus. Das Echtzeit-Strategical ,Metal
Fatigue” présentiert sich ebenfalls in bestem 3D: Die Kamera kann stufenlos gedreht und ge-
schwenkt werden. Durch zwei Besonderheiten will sich das Spiel von anderen

‘ i S S BN ;'fv*.‘?; B S i he & J
\ l1 |
SOLDNE]

VERSC

N_Ia_nnheim, Deutschland - Obwohl es bereits in
einigen Magazinen getestet wurde, gab der deut-
sche V_ertrieb Topware kiirzlich bekannt, daR das
von vielen Fans bereits sehnsiichtig erwartete
Séldnerspektakel ,Jagged Alliance 11“ dieses Jahr

=

AT =

R S e

NSATZ
EN!

e

Psyonosis’ PC-Offensive 1¢

T —— e e e s

(siehe Preview in diesem Heft) mindestens zwei weitere Titel in der Mache: ,Hired Guns” ist die &8
Neuauflage eines Amiga-Klassikers, basierend auf der ,Unreal”-Engine. Ihr steuert dabei vier &

dieses Genres ab- me

heben: Zum einen kdmpft man nicht nurfauf
der Oberflache. Taktisch wichtige Gebéude
lassen sich auch unterirdisch oder in den
Wolken ansiedeln. Zum anderen gibt es riesi-
ge Kampf-Roboter, die jeden Panzer wie eine
Ameise aussehen lassen. Treffen zwei dieser
Kolosse aufeinander, soll es einen Kampf & la
,Tekken” geben. Geht alles nach Plan, wer- |
det lhr beide Titel bereits im Frihjahr 99 spie- |
len kdnnen. i

Nihere Infos unter: b
http://www.psygnosis.com

definitiv"niclht mehr erscheint. Voraussichtliches
De_a.tum fir die Veroffentlichung ist jetzt Marz 1999.
Néhere Infos unter: http://www.topware.de

| berihmte Hollywood-GroRen |
verpflichten konnen. Als An- [
fiihrer der GDI-Gruppe agiert | ¢
| James Earl Jones, bekannt
aus Filmen wie ,Jagd auf Roter |-
Oktober” und ,Conan - Der
Barbar”. Die Rolle des leiten-
den GDI-Commanders wird |
von Michael Biehn verkorpert,

L eARED e
er zuletzt in dem Kassenkniiller , The Rock” zu

T
i

| Las Vegas, U.S.A. - Als Schauspieler fir die
zahlreichen Zwischenseguenzen seines neuen
Strategie-Spektakels ,Command & Conquer:
Tiberian Sun” hat Westwood Studios zwei

sehen war.
Nahere Infos unter:
http://www.westwood.com

R =

leasibilation.
Chuops e

Dreieich, Deutschland - TopWare hat
per Gerichtsbeschluf die Auslieferung der .
Hit-Sammlung , Best of Games Vol.1“ ge- "
stoppt. Die Compilation mit 23 CDs ;mdg15
Top-S‘r’)ielen wie ,Dungeon Keeper”
,,C&C- u‘nd «FIFA 98” von EA, lnfogrames:
und Virgin wird zwar trotzdem erscheine
allerdings unter einem anderen Name:r
Durch diese Verzégerung ist TopWare mitl
der eigenen Spiefesammlung »Gold Ga-
mes 3“ (siehe Test in dieser Aus;gabe} zZu-

erst auf dem Markt. Da i
durchblicken ... 5 i g

N&here Infos unter: 3
‘http dwww.infogrames. de

Hollywood, USA - Wer immer noch nicht wahrhaben will, daR sich die Spiele-Indu-
strie und Hollywood immer ndherkommen, fiir den ist vielleicht folgende Meldung in-
teressant: Abe, der Held aus ,Oddworld: Abe’s Oddysee” und dem neuen ,Abe's Exod-
dus” von GT Interactive, wird vielleicht fiir einen Academy Award in der Kategorie ,Be-
ster animierter Kurzfilm” nominiert. ,Abe’s Exoddus,
The Movie”, so der vorlaufige Name, wird ein Zusam-
menschnitt aus dem Intro
und den Zwischense-
quenzen des neuen Spie-
les werden. Ende Oktober
ist der Film in ausgewahl-
ten Kinos in Los Angeles
zu sehen. Ob |hr den Film
hier in Deutschland zu se- B
hen bekommt, steht noch nicht fest.
Nihere Infos unter: http:/www.gtinteractive.com
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Fast so schin wie S“g |
das Original | macht Damp

Tokio, Japan — Auf der Tokio Game
Show hat Sega bereits erste Spiele fiir
seine neue Super-Konsole Dreamcast
gezeigt, die nachstes Jahr erscheinen
soll. ,Geist Force” wird ein 3D-Shooter
auf einem fremden Planeten, dessen
Oberfliche sich aus Hunderten von Qua-

Hannover, Deutschland - Fiir grof3en An-
drang am Ubi-Soft-Stand sorgte auf der dies-
jahrigen CeBIT Home das Model Larissa Mische.
Das hiibsche Madel sah der Original-Leeloo !
aus dem Film ,Das Flinfte Element” dermal3en
‘ahnlich, dal3 sie sich vor Autogrammwiinschen B A
kaum retten konnte. = dratkilome_terc |kmt'c Bergden, _[;i‘:r!‘z;nr;
= nd rei
Nahere Infos unter: http://www.ubisoft.de Eﬁ]}::::te:t;samum?ér:g;tz:n v R
PRSI Aussage von Sega wird gerade dieses
Spiel eher an eine Fern-
sehshow erinnern als an
ein Computerspiel — Teile
der Grafiken wurden von
Netter Digital Entertain-
| ment (Babylon 5) erstellt.
Gezeigt wurden auler-
dem u.a. ,Virtua Fighter %
3th” (tb = team battle), %
,Sonic Adventure”, ,Se- 53
ga Rally 2" - der Nachfol- :
ger zum Automaten — sO-
wie ,Godzilla Generati-
| ons”, ein Spiel, in dem lhr
| ganze Stadte in Schutt
| und Asche legen konnt.
Nahere Infos unter:

: ¢ A r 3 B 1 Ly 4 RN, http://www.sega.de
MODERNE Hilfe!
' ZE.TEN Computer!

Kiel, Deutschland - Fiir all diej TS <

hlan enigen unter Euch, die von unserem
~Moderne Ze.|ten gar nicht genug bekommen kdnnen, ist jetzt i
~Moderne Zeiten - Hilfe! Computer!”
Seiten und kostet 14,80 DM — die ISB
Nihere Infos unter:

genialen Comic-Strip =
: m Achterbahn-Verlag "=

von Mathias Neumann erschienen. Das Buch hat 96
N-Nr. lautet 3-8971 9-031-1.

http://www.werner.de

5 Mittelerde Online
Dakhurst, U.S.A. - Die zur Cendant-Grup-
pe gehorenden Yosemite Studios arbeiten
gerade an einem Online-Spiel, das auf der
A klassischen Fantasy-Erzahlung ,Der Herr
Wder Ringe” von J.R.R. Tolkien basiert. Das -
.\ Spiel wird zeitlich allerdings nach dem Buch
' *’angesiedelt sein, so dal |hr auf die bekann-
ten Helden wie Gandalf, Frodo und Bilbo
\leider verzichten maft.
Nahere Infos unter:
http://www.middle-earth.com
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Plattformspiel umzusetzen. AuRerdem er- LucasArts erst Ende nichsten Jahres auf den
scheint dieser Tage das ,Simon the Sorcerer || Markt - voraussichtlich im Oktober.
g Puzzle Pack” — eine Spielesammlung mit Kar- = { Nihere Infos unter:
e ten- und Denkspielen fiir Windows. http://www.lucasarts.com

Néhere Infos unter:

DAS IMPERIUM
SCHLAGT ERST
1999 ZURUCK

-

+ f ch aus di

S I m@n TH E L Sauriern verseuchten Dschungel
g Nachbarinsel des urspriingliche

S @RC E RE R 3 D A «Irespasser” soll noch i

Birmingham, England - Das englische Ent- ||

wicklerteam Adventure Soft hat die Arbeiten

an dem flir Ende dieses Jahres angekiindig-

ten Adventure ,Simon the Sorcerer Ill” ein- b

gestellt. Statt dessen hat der Hersteller die San Rafael, U.S.A. - Jetzt ist es off_IZIell:

Engine des bald erscheinenden ,Prince of Das im ,Star Wars”-Universum angesiedel-

Persia 3D" erworben und plant nun, die neu- & | te Echtzeit-Strategiespiel ,Force Corpman-
esten Abenteuer des Zauberlehrlings als der” kommt laut Aussage des Entwicklers

WARTEN AUF
»METAL
GEAR SOLID“

& % e at. iy
Frankfurt, Deutschland - Wihrend der
heil} erwartete Actionkracher ,Metal Gear
Solid” in den U.S.A. bereits veroffentlicht il =
ist, missen sich die deutschen Fans noch et~ schen Version verzichten will. Im Marz 1999 soll
was gedulden. Konami arbeitet gerade un- = s dann aber endlich soweit séin.
ter Hochdruck an der Ubersetzung, da man  Néhere Infos unter:
hierzulande auf den Verkauf einer engli- http://www.metalgear.com

e o, s
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+++ nIIOF » dor neue Titel von 313-3;31118,
:5‘ im Jahre 2000 -

wstt Studioa (,.l(en in B
dea neuon Warner :Bx-os. 1

Vvhouusaichtlioh 1m nlahaten ha.lben
wiJ..‘I. Ey

FINAL FANTASY Vll
KINOFILM

Hawaii, U.S.A. - Unbestéatigten
Gerlichten zufolge arbeitet Squa-
resoft an einer Kinofilm-Umsetzung
seines RPG-Knullers ,Final Fantasy
VII“. Der Streifen soll, ahnlich wie
Disneys ,Toy Story”, komplett im
Computer entstehen. Ein Erschei-
| nungstermin ist allerdings noch
nicht bekannt.

~| Néhere Infos unter:

1 http://www.squaresoft.com

+++Die Demoversion von .Eeretia II 9 5
dem Iachfolger zu ,.Bexen II .' liegt =
im Internet zum Download ‘bereit. iz
Eine achnelle Verbindung Bolltet‘Ihr
/ mitbr.i.ngen. aie .‘Demo ist fast 40113‘"
E gros. lu.t dem fertigen Spial son
gleioh ein I.e 1=Edi or mitgeliefert

= -#-H-S!.rteoh Softwua hat sein Bﬂ.ro in den usg ¢oachloasen.
,.‘iiurd.ry B und '...Tl.“ed Allia.nce II werden nber dennoch
erscheinen - sie werdan :Lm Bauptquartier
in Kanada fertis prosrmiert.+++

einer Filmmsatuung des
heart « Das Gange
spiel werden.++4+4

| +++E1dos buatelt gerade an
4 i lel-ﬂibaon-&tz'eifena ..Brlwe
: 8011 ein Echtu.f.t-Stra.tegie
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Mehrere mogliche Losungswege

et A

Charaktere per Memory Card exportierbar
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Keine Angst, dir.j Gut\
wird SiC‘hVShCFIOI:I‘
nicht erR it.én' ;
Auf diesem Bild
hat Lara noch
die f“a"'lsc’hmé_g

s i
Klamotten an

[JAkte X" a5t schon gruten:




Wenn es eng wird, robbt die Archaologm
on mal auf allen Vieren durch die Gange

auch sch

ara Croft ist wieder da — und
l wie! Mit , Tomb Raider I will
as britische Softwarehaus
Core Design® der beriihmtesten
Computerspieleheldin aller Zeiten
endgtiltig ein Denkmal setzen und
sie fur immer unsterblich machen.
Falls Ihr also befilirchtet habt, daf3
' der Hersteller nur auf Bewahrtes
setzen und blof? einen faden Neu-
aufguld produzieren wiirde, dann
seht Ihr Euch zum Gliick getauscht:
Auch wenn ,Tomb Raider Ill" auf
den ersten Blick stark an seine bei-
den Vorgédnger erinnert, fanden
- doch zahlreiche Verbesserungen
ihren Weg in Laras neueste Aben-
teuer. Dies beginnt bereits bei der

| Auswahl der Orte sowie der abge- |

fahrenen Hintergrundgeschichte,

stammen konnte: Auf der
Suche nach vier
mysteriosen
Brocken
eines
Meteo-
riten, die
zusammenge-
setzt ihrem Finder angeblich
Ubernatirliche Macht verleihen,
reist Lara von den tiefen Dschun-
geln des Regenwaldes bis in die
Antarktis. Uberraschenderweise
steht auch ein Abstecher ins ver-
regnete London auf dem Pro-
gramm, und in der Wiiste von
Nevada entdeckt sie gar das ge-
heime Militargelande Area 51.
Um alle Locations passend in
Szene zu setzen, wurde die Spiel-
Engine komplett lberarbeitet.
Sie ermdoglicht jetzt die Darstel-
lung noch detaillierterer Land-
schaften, inklusive neuer, farbi-
ger Lichteffekte und transparen-
ter Schatten. AulRerdem erwarten
" Euch optisch eindrucksvolle Wet-
tereffekte wie diesige Nebel-

schwaden, stromender Regen @

oder heulende Schneestliirme.

| Bei den Gegnern hat sich eben- |

| des vermeintlich wehr- |

7

w*'

= Tricks auf Lager. Um sich

falls einiges getan: Core spendier-
te ,, Tomb Raider lll” nicht nur diver-
se neue Schurken und monstrise
Ungeheuer wie Kobras, Piranhas
und sogar Zombies, sondern hat
zudem fleilRig an der Intelligenz der
Bosewichte gefeilt. Statt nur als

plumpe Schiel3scheiben
durch die Gegend zu wan-
ken, nehmen Laras Ge-

. genspieler jetzt gna-

denlos die Verfolgung

osen Opfers auf oder
ziehen sich bei zu star-
ker Gegenwehr uner-
wartet zuriick.

Bei soviel Gefahren durfte die
Hauptdarstellerin selbst naturlich

| nicht zu kurz kommen. Auf ihrer
die glatt aus einem, Akte X“-Film ﬁ

agd quer durch alle Kontinente
dieser Erde macht sich
die tapfere Lara
wieder die unter-
schiedlichsten
fahrbaren Unter-
satze zunutze. Egal ob
ein knatterndes Quad-Mo-
torrad, ein Mini-Untersee-
boot oder ein rasanter Jeep
—der blaublitigen Archaolo- N
gin ist kein noch so ver- &
ricktes Gefahrt zu
heifl3. Aber auch zu
FuR macht die
wohlgeformte Hel-

liegt zum einen an den zahlreichen
frisch hinzugekommenen Outfits,
wobei hier besonders das bauch-
freie Top hervorzuheben ware, das
Lara in den warmeren Gefilden
bevorzugt. Zum anderen
hat die fesche o
Grabrauberin  oben-
drein noch einige neue

durch enge Rohren oder Spal-

en zu zwangen, kann Miss Croft
diesmal auf allen Vieren am Boden
entlangrobben, und aus brenzligen
Situationen rettet lhr sie am besten

G

s

N

mcht mehr automatlsch |m
[ er behait 1st das

By
y e

$ad
¥4

5 &

oder motorisi =
*Lare meochs wi ert:

Vendengde Fj vr stes  Jahr

mit einem beherzten Spurt.

™ Wahrend bei beiden Vorgéngern
& die Missionsstruktur fest vorgege-

ben war, dirft lhr in , Tomb Raider
III” dbrigens zum ersten Mal die

einzelnen Level frei anwéahlen. Das

bedeutet, dal die Reihenfolge, in

# der Ihr die Aufgaben 16st, vollig §
din stets eine blendende Figur. Dies |

Euch (iberlassen bleibt.

Um das Spiel noch piinktlich bis §

zum Weihnachtsfest fertig zu ha-

§ ben, schiebt Core Design gerade

Uberstunden, doch selbst wenn §
sich der Veroffentli-

£ chungstermin
wider Erwar-
ten noch

auf nach-

e "mner

verschieben

sollte, eines steht auf je-

den Fall jetzt schon fest: Diesen Hit
darf sich niemand entgehen lassen.
Ralf C. Adam

'I'OMB RAIDER Il -

Die Abentever von Lara Croft

Hersteller
Genre
Web-Adresse __

Core Design
Actionspiel
www.tombraider.com

Erster Eindruck:
Lara wird ihre Faps

Y auch diesmal nicht
enttduschen.
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{ Armor Class 9

4 Actwon Ponts 9
ol Corry Beight
Melee Domoge 2

Damage Res. ax
s FPomson RBes,

1 RodwaTion Res. 18
Sequence 14

Healing Rate 1

| Crvticol Chonce 9%

P

2 FosT Metobolsm
3 Bruiser

3 Smoll Frome
40ne Honder
SsFinesse
FKamkoze
FHeowvy Honded

Bioody Mess
Jmxed

Good Natured
Chem RelonT
Chem ResistanTt
Sex Appeol
Shalled

288 |

2574

FosT Shot Gafred

"‘i% F'lrc‘r cm:l

3| Doctor
Sneak
Lockpick
Steal
Traps
Science
Repor
Speech
Borter
Gambling
Outdoorsman

The skill of opening

& locks without the

proper key. The use
of lockpicks or
electromc lockpicks will
greatly enhance this

4 skill

Interplays Rellenspiel ,Fallevt 27 vers
seizt Buech in eine Welt nach dem Atom-
krieg: Mutanten, radionbdive Strahlvng
und allerlei Bésewichte machen Buch

ehrere Generationen nach

das Leben schwer,
dem Atomkrieg kriechen

MUberlebende aus den

Bunkern und beginnen die Welt wie-
der zu bevolkern, mit friedlichen
Dorfern, Handelskarawanen und
Verbrecherbanden. In ,Fallout” wur-
det Ihr in diese an groBkalibrigen
Waffen reiche Welt geschickt, um
den heimischen Bunker zu retten.
»Fallout 2” spielt zwei Generationen
spater: Der Held von damals wird
als Prophet verehrt, auf dessen Spu-
ren lhr nun ausgesandt werdet, um

12
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Euer Dorf vor dem drohenden Un-
tergang zu bewahren. Zu diesem
Zweck konnt Ihr einen Character
ganz nach eigenen Wiinschen mit
Eigenschaften und Skills ausriisten:
Soll's ein kampferischer Muskel-
protz werden, eine kluge Diplomatin
oder vielleicht ein Spion? Davon
hédngt auch ab, wie |hr die Ratsel
I6st und mit Euren Gegnern um-
geht. Denn ,Fallout 2” wird noch
mehr Spieltiefe bieten als der Vor-
génger: Viele der Aufgaben lassen
sich auf unterschiedliche Weise be-

Sprich: 1 Follaut; zlnterpléi

ver en Tempelj
dlesenskorplonverseucht pel

[Ompvier beinha /ien Of

wig iaqe nfoa

stehen, einige mi’]f&t Ihr nicht unbe-
dingt l16sen. thr werde ab_ L

Erfolg mit Erfahrun

lohnt. So kann es sich auch mal als
niitzlich erweisen, nach einem ent-
laufenen Hund Ausschau °

zu halten oder '

den Gemi- pop Vorganger «
segarten le ider nur
des Scha- datiir aber

manen von e
kampfstar- komplexe!‘

kem Killer-Unkraut
befreien.

Im Spielverlauf muBt lhr dann im-
mer wieder wichtige Entscheidun-
gen treffen, etwa ob lhr Euch auf die
gute oder bose Seite schlagt: Helft
lhr einem Stadtchen gegen eine
Drogengang, oder verwdstet Ihr lie-
ber mit den lederbejackten Unhol-
den die Gegend? Wofiir |hr Euch
auch entscheidet, Ihr werdet meist
mit Geld oder Gegenstanden be-
lohnt, die Euch spater weiterhelfen.
Auch Nichtspielercharaktere werdet
Ihr wieder rekrutieren konnen. Die
Gefahrten lassen sich nicht selber
steuern, doch im Unterschied zum
Vorgénger dirft |hr ihnen diesmal
Handlungsweisen vorgeben, um

Zu

wenig)
mit einer 9¢

I Laufen oder kampien?

gegen allzu starke

uhalten. Auch sonst

wird dem L Fallout”-Veteranen vie-
les bekannt vorkommen: Die Grafik
wird offenbar fast dieselbe bleiben,
auch am rundenbasierten Kampf
~und am Cha-
raktersystem
will  Inter-
afieren, .  play i
g ringfigige
es*uﬁeAnderungen vor-
nehmen. Dennoch ist “Fall-

out” wegen der dichten Atmospha-
re und der spannenden Handlung
sehr zu empfehlen: Beide Teile sind
ein echtes Mul? fir Rollenspiel-

Fu“o“‘" wil‘d

uuigepeppir

David Skreiner

FALI.OUT 2
Hersteller _ Interplay
Genre __________ Sci-Fi-Rollenspiel
Weh-Adresse __ ww.interplay.com

Erster Eindruck:
8 | GroBBere Welt und einige De-
8/ lailverbesserungen machen
einen sehr guten Eindruck.
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ELDA

THE LEGEND OF e sl

RCARINA OF TIME

Mit einem Hieb jst alles weg:

Link beherrscht verschiedene ** 7 W
m Kampfbewegungen e e
' .
A ,'\/‘ e
r

biente des Frankfurter Frei-
lichtmuseums ,Hessenpark”
prasentierte Nintendo den ange-
&7 TR reisten Journalisten aus ganz Eu-
o Wc: geht es denn hier lang ropa das langerwartete N64-Ac-
arte kénnt lhr Euch orientieren| 8 tion-Adventure ,The Legend of
8 Zelda: Ocarina of Time”'. Natlir-
lich war auch die GAMES AND
MORE fiir Euch vor Ort und
hat Nintendos Weih-
nachtsknuller — der Ti-
tel erscheint im De-#
zember - bereits
probegespielt. Die %
Hintergrundgeschichte zu
»Ocarina of Time” spielt zeitlich

* Im historisch-lauschigen Am-

den Link durch das Méarchenland
® Hyrule und mii3t nicht nur Prin-
zessin Zelda vor finsteren Mach-
' ten retten, sondern auch die drei
. sogenannten Tri-Force-Teile fin-

]

" nondorf diese in die Hande be-
~ kommt. Im Gegensatz zu den alten
Spielen stapft Link jetzt durch eine
dreidimensionale Welt. Entspre-
chend der Grafikumgebung hat
sich die Steuerung geédndert: Mit
dem Analog-Stick bewegt lhr Link
i besonders feinfihlig. Wird der

g Stick ein wenig in eine Richtung &

¢ gedriickt, setzt sich unser Held in
% Bewegung. Je starker |hr drickt,
desto schneller wird die Figur. Ei-
ne Besonderheit ist das Ziel-

® vor dem ersten Zelda-Abenteuer
(siehe Kasten). |hr steuert den Hel- &

den, bevor der bése Miesling Ga- §

system, mit dem lhr Feinde, Schil-
der, Objekte oder Einwohner ins
Visier nehmen kénnt. Das Zielsy-
stem wird mit dem ,Z"”-Button
ausgelost, Link dreht sich dann
automatisch in die Richtung, in
die das Zielkreuz zeigt. Besonders
clever: Link wird von einer kleinen
Fee begleitet, die bei be-
sonders weit entfern-

ten Objekten oder

Feinden als Ziel-

hilfe dient. Befindet

sich beispielsweise

ein Gegner auf einer

hoheren Plattform, kénnt |hr

hn mit Hilfe der Fee anvisieren.
Zusatzlich zu den - aus den alte-
ren Spielen bekannten — Gegen-
standen wie Schwert, Bogen und
Bomben kann Link nun eine ganze

: Reihe neuer Sachen mit sich her-

umtragen: Stocke, eine Stein-

* schleuder, eine Zauber-Flote (der

das Spiel seinen Namen verdankt)
und vieles mehr. Damit wichtige
Gegenstande auf Knopfdruck zur §
Verfligung stehen, belegt lhr bis
zu drei der gelben Knopfe mit ih-
nen. Der vierte Button ist fiir die
Fee reserviert, die in kniffligen Si-
tuationen Tips und Hinweise gibt!
Neben der umfangreichen, aber

sehr leicht zu erlernenden Steue- |
rung ist die optische Aufmachung |
besonders gut gelungen: Zahlrei-
che Grafikeffekte, Tag- und Nacht-
wechsel sowie Wetterbedingun-

Sprich: 'Se Ledschend of Selda; Okarina of Teim




Sc!ib‘n ﬁ
auf dery SHES

‘fiifﬂ ction—Ad,e

it oAl Lok fo the
56*6{{ b{] Q’En

A .The Legend
"tm% of Zelda"g er-
: schien bereits

Auch Ske_igﬂiel
greifen Link an

gen sind nur einige der Features,

die Nintendo in das Modul ge- N mu
preRt hat. Die Liebe zum grafi- P\Uc\,ﬂ'\nt&n&“ ““Cms“e'la\éa“
schen Detail wird besonders bei | ﬁameﬁ)o‘\kummt i Lﬁt,‘ 3“.
der Mimik der Spielfiguren deut- i \i-m )‘\_'.,‘L; P\ua"l&"‘"‘g

lich: Je nach Gemiitslage ziehen ek
Gesprachspartner andere Grimas-
sen, schauen freundlich, traurig
oder Uberrascht drein. Inhaltlich
bietet ,Ocarina of Time” einige
tolle Besonderheiten: So wird
Link im Spielverlauf &lter und
natlrlich auch gréRer.

Einige Dinge - wie
auf Pferden zu

Heerscharen von riesigen Mon-
stern und eine geniale Geschich-
te. Fiir die Ubersicht in der gigan-
tischen ,Zelda”-Welt sorgt eine
¢ Landkarte; in Labyrinthen findet
1 lhr — wie gewohnt - jeweils Ex-
trakarten, einen Kom- §
pald, besonders fei-

Oy £
Onnfe dns"ﬂ Of Time

'

reiten — lernt Link besgy, ne Gegenstande
af &

§ erst, wenn er alt &3 s Zejten Wer";?:”n‘f‘ und natiirlich ek-

genug ist. Ansonsten ¢ TeNd SNy lige Obergegner,

hat ,Ocarina of Time” alles, \\ die dank der 3D-Tech-

was ein ziinftiges Action-Adven-
ture ausmacht: jede Menge Rat-
. sel, ein tolles Hilfesystem, ganze

nik teilweise riesige Ausmalle
haben. Kurzum: Schon bei dem
Probespieltag in Frankfurt wurde

\dwentschers of Link; 3A Link tu se Past; 4 Links Awekéning

Achtung Hithner!};
Link kz enstand

und 'Lebewesléni:
herumtragen :

INFO =

{
eben Nintendos Haus- und

Hof-Helden Super Mario
gehdrt der Zelda-Hero Link zu den
: : beliebtesten und
bekanntesten
Nintendo-Figu-
ren. Immerhin
hat Link schon
satte 13 Jahre -
auf dem Buckel ‘
und kann auf ei- £ &
ne beachtliche
Reihe von Er-
folgsspielen
zurlickblicken.
Das erste Spiel

ﬂasi"

1985 fir die 8-Bit-Konsole NES.
Zwei Jahre spater folgte der
Nachfolger mit ,Adventures of
Link"”? — ebenfalls fiir das NES.
Dann versank Link fur sechs §
Jahre in der Versenkung, bis
Nintendos 16-Bit-Video-
spielekonsole, das SuperNin-
tendo, erschien. Auch flir das
SNES gab es ein Action-
Adventure um den Heroen: , A
Link to the Past”® (1991) gilt bei
Kennern als das beste und
schonste ,Zelda”-Spiel — wenig-
stens bis heute. Weiterhin gibt
es zwei ,Zelda”-Module fir den
GameBoy, bei denen lhr das
Marchenland Hyrule von fin-
\ steren Machten befreien
miBRt. Im Grunde ist das N64-
Spiel somit der sechste Teil
der Reihe. ,Zelda” erfunden
hat Gbrigens kein Geringe-
rer als der ,Mario”-Macher
Shigeru Miyamoto. Nattr-
lich hatte Miyamoto auch
bei ,Ocarina of Time” die
Ziigel in der Hand.

7

deutlich, daR Nintendo die
hohe Erwartungshaltung
nicht enttduscht. ,Ocarina of Ti-
me” macht einen spitzenmali-
gen Eindruck, und nur unter

Androhung von sanfter Gewalt OCARINA OF TIME

waren wir von dem Modul weg- Hersteller Nintendo

zulotsen. Ubrigens: Die Bild- Genre Scllonzaduentire
Wehb-Adresse _  www.nintendo.de

schirmfotos stammten teilweise
noch von der japanischen, bzw.
der US-Version des Spieles. Hier-

Erscheinungstermin:
Dezember 1998
zulande erscheint ,Ocarina of Ti-
me” natlrlich komplett ins Deut- ©

sche Ubersetzt. @

Erster Eindruck:

Spannendes Actionadven-

ture mit tollen Rétseln, Hu-
mor und genialen Secrets.

Michael Hengst



Playmobil-Figuren der Sprung #
vom Kinderzimmer avf
die Computer-Monitore.

estimmt erinnert sich so
Bmancher unter Euch noch an
die kleinen Plastikmannchen
der Firma Playmobil', mit denen er

in jungen Jahren im Sandkasten ge-

spielt und so manches spannende
Abenteuer erlebt hat. Die franzosi-
sche Firma Ubi Soft’ hat sich nun
die Rechte an der Spielzeug-Lizenz
. gesichert und werk
haft an einer Cor

tapfere Ritter Hype - seines Zeich-
ens ein Playmobil-Mannchen durch
und durch - wird von einem Bo-
sewicht namens Black
Knight (zu deutsch
.Schwarzer Ritter”) @
per Fluch in eine Sta-
tue verwandelt und in
die Vergangenheit telepor-
tiert. Dort angekommen, findet der
arme Hype in dem Zauberer Go-
good jedoch einen Freund, der den
Bannspruch riickgangig macht und
den wackeren Recken wieder zum
Leben erweckt. Dem unerschrocke-

16
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reits auﬁsrst weiversprechend Der "

i wandern.
Auf seiner Reise trifft

das kleine Ritterlein neben allerlei
Gesindel und Gbel gelaunten (Play-
mobil-) Monstern aber auch Charak-
tere, die ihm wohlgesonnen sind
und ihm bei seiner schwierigen Auf-
gabe hilfreich zur Seite stehen. Ihr

Riésige {
B Landschaften
v - P —
missen von
Euch erkundet

: Grahkengme zaubert %
fantastlsche ‘Farben
“auf den Bildschirm

sich in Echtzeit-3D vor Euren Augen
aufbaut.

hen &lterer Spieler g
teht den Vergleich mit

: den Toptiteln der Genre-Konkurrenz

ohne Probleme. Besonders witzig
ist der Look des Spiels: Alle Ge-
baude, Personen und Objekte wur-
den 1:1 den original Playmobil-Vor-
bildern nachempfunden.
Ubrigens: Neben ,Hype - The Time
Quest” plant Ubi Soft zum Weih-
nachtsfest noch zwei weitere Play-
mobil-Titel auf den Markt zu brin-
gen. Dabei wird es sich allerdings
eher um nicht ganz so spannende
Lernprogramme handeln.

Ralf C. Adam

Sprich: 1Pléinmbil; 2 Jubi Soft; 3 Heib - Se Teim Kwest

Die Grafikqualitat wird ‘dabei auch

Gut bewaffnet! So sieht Fue
apferer Held im Spiel aus!

flea
##c PREVIEW

HYPE - THE TIME QUEST
Hersteller _ Ubi Soft
Genre _ Grafik Adventure
Web-Adresse __  http//iwww.Playmobil.de

Erscheinungstermin: ]
Weihnachten1998 9":"".’"'
Erster Eindruck:
Grafisch sehr beein-

druckend. Auch fir dltere
Spieler interessant.
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Da braucht man

| sOnnenhrﬂle

Die brillanten Texturen
verleihen dem Spiel einen
einzigartigen Comic-Loo

glatt eme
Die abgefahl'e
rauben Euch an;.

‘unseren Helden

,,auptartraktlonen in

die 3Dfx-beschleunigte PC-Version
weil? auf Anhieb zu begeistern. Jede

~.der Landschaften, die der kleine
stellen. Ehrensache, daR sich Ray- Knubbelt

man sofort auf den Weg macht, um
den miesen Blechkameraden zu zei-
gen, was eine Harke ist.

Insgesamt elf riesige Level

(darunter sogar eine

'geheime Stage) in:
drei verschiedenen M u

Welten mssen von

schon nach einem

den Monitor. Ubi

oder Lara Cr
Kopf brs Fu

nessen und sen-

- sationellen Ef-

- fekten. Trans-

parente Nebel-

- schwaden wa-

bern tiber bemoo-

- ste Baumstiimpfe und

_ bunte Lichtstrahlen brechen sich

in der Wasseroberfiache glasklarer
Fliisse und Seen.

der Regel bleibt Euch allerdlngs

Zeit, die tolle Optik zu bestau-

d ngt, desto cleve:_'er we .den" Ray-




T

en rettenden Sc’\a[fer 20 erre Fcfﬂenp

Mit Hilfe seiner
Prope! A
der Auberirdisch

r&_urch die G ge':'_ld
‘i;chleppen; :

il

vans Feinde. Wie im ersten Teil
sich das tapfere Kerlchen allerdi
'~ seiner Widersacher erwehren und :
mit gezielten Spriingen aus dem Weg u pfen, sein Bewegungs-Reper-
umen. Wenn es Euch gelingt, allein toire beinhaltet noch weitaus mehr.
'~ den verschiedenen : - Neben der Fahigkeit zu schnel-
Leveln - ver- ’ ' len Spurts ist er in der
. streuten Zu- ; P Lage zu schwim-
taten fiir eine M men, zu klet-
Zauber-Suppe kﬂ&m tern, zu rut-
zusammenzutra- : schen  oder
gen, dann bekommt L e B ich in bester
‘Euer Freund sogar Super-
kréfte verliehen, mit deren Hilfe er di

i]b'ér' S::umuchte hin

eller-Haare kann!

aufgehobe un

_geschleudert

deren Speci_al—Mt_;'i
nen Haarschopf a
zen, um auf diese

‘stanzen wie ein Min

sich jeder 'ffle‘

Abwechslung wird gr

Rayman versucht sein Gliick bei

oRgeschrieben:

Wasserski-Laufen

Unter Wasser kommt diefe
starke 3D-Engine beson
ders gut zur Geltung

F M’

b ]

Wir Lange,n Uns 5!” ‘

tinep

jefci’whc’»en MjrunJ

RAYMAN 2 - THE GREAT ESCAPE
Hersteller ______ Ubi Soft

Genre ____ Action

Web-Adresse http//www.ubisoft.de

Erster Eindruck:
Gnadenlos gute 3D-Grafik
mit fantastischen
Comic-Texturen.
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‘einmcl wie lmmmu Jones uls
Archdoiqge durch den hsehuagel ‘
streifen und die Ruinen lingst

‘,, Achtunq D'e‘-‘e’
* st durch e eine t t° ;
Falle gesnchert b

GAMES AND MORE Sprich: 1park Siekrets of Adfrika; 2Diablo

,a vergessener tivﬂisuiionen grfomhen?

em Vorurteil, dal3 gute Spre- :

le grundséatzlich aus dem
Ausland kommen, versucht
nun nach Blue Byte und Sunflowers
ein weiteres deutsches Soft-
warehaus entgegenzutreten. Mit
& ihrem brandneuen Titel ,Dark
! Secrets of Africa”’ haben die Jungs
¢ von New Generation gerade
§ ein Action-Adventure
in der Mache,
das den Ver-
gleich mit ,
der interna-
tionalen Kon- DY
kurrenz nicht zu
scheuen braucht.

Der Spieler schliipft dabei in die

Rolle des ambitionierten Archéo-
logen und Abenteurers Howard Ha-

wk, der gegen Ende des letzten §

Jahrhunderts den schwarzen Konti-
nent bereist und sich auf eine ge-
fahrvolle Schatzsuche begibt.

Das Spiel ist in insgesamt flinfzehn
Szenarien unterteilt, von denen je-

des aus einer Oberwelt und minde-

stens einem dungeonéhnlichen Ge-

badudekomplex, oftmals sogar aus

mehreren besteht. Bevor |hr Euch
zu Beginn eines Szenarios aber |

Hals liber Kopf in das Dickicht eines
Dschungels oder die endlosen Wei- §

ten einer dlirren Steppe stlirzt, soll-

tet |hr zunachst ei-

nen Trupp aus

Eingeborenen

zusammenstel-

" len, der Euch auf

dem Weg ins Unge-

wisse begleitet. Habt |hr

die richtige Mischung aus Tra-

-gern, Kriegern und Helfern ge-
# funden, beginnt Ihr mit der Er-
§ kundung der Umgebung. Da das

Inventar von Howard Hawk alles
beinhaltet, was ein waschechter

¢ Schatzsucher bendtigt, konnt Ihr
8 nach Herzenslust mit einer Mache-

te die Rodung des Regenwaldes
vorantreiben, per Spatenstich nach
versunkenen Gebduden buddeln




Die ﬁebéuz Ung |

COmPufer

Monster erden vor der Ersie”en am

Vorsicht: Hinter den
Tempelanlagen

Uberraschungen

verbergen sich bosel -_

oder mit einer Spitzhacke ganze Fel-
senmassive abtragen. Sobald |hr
bei Eurer Suche auf einen Tempel
oder eine andere mythische Anlage
stof3t, seid |hr auf Euch allein ge-
stellt, da die aberglaubischen Ein-
geborenen solche Orte generell
nicht betreten.

In den halb verfallenen Ruinen
wimmelt es natlirlich nur so von
Fallen, Geheimtliren und jeder
Menge alptraumhafter Monster
und Damonen, die Euch nach dem
Leben trachten. Denn obwohl die
Macher sehr viel Wert auf Re-
alismus gelegt haben, spielt in
.Dark Secrets of Africa” auch die
Magie eine zentrale Rolle. Wahrend
seiner Expeditionen stéf3t Howard
Hawk namlich auf einen geheimnis- §
vollen Kult, der bis auf die Sumerer
zuriickgeht. Im spateren Verlauf des
Spiels gelangt Ihr deshalb

auch in den Besitz ei-

nes Amuletts und

dirft ab diesem

Zeitpunkt in bester
Rollenspielmanier

mit Zauberspriichen um

Euch werfen.

Optisch erinnert , Dark Secrets” auf
den ersten Blick zwar ein wenig an
.Diablo”, doch bei nadherem Hin-
schauen erkennt man schnell, daf3

20erst in lieLeuo“Er DE£ailar[:eI£ per Hand 5'<11218ri

die Engine der des Blizzard-Titels in

vielen Punkten weit tberlegen ist.

So konnt |hr beispielsweise zwi-

schen Auflésungen von

320x240 bis hin zu sat-

ten 1600x1240

Bildpunkten

" wiéhlen - und

das bei einer

Farbtiefe von

mehr als 64.000

Farben. Die Darstellung eines unru-
hig flackernden Lagerfeuers kommt &

dank spezieller Animationen eben-

so Uberzeugend riber wie die

transparenten Spritzer einer
serfonténe oder
Sandpartikel eines herannahenden
Wiistensturmes. Selbst stufenlose
Ubergange von Tag zu Nacht oder
verschiedene Wetterbedingungen
mit Regen, Sturm und Hagel wer-
den Euch auf Eurer Expedition im-
mer wieder Uberraschen.
Laut New Generation sollen noch
im Januar 1999 alle angehenden
Afrika-Forscher auf groRRe Fahrt ge-
hen durfen. Und vergef3t Euren Hut
und die Peitsche nicht...

Ralf C. Adam

die wirbelnden §

DARK SECRETS OF AFRICA
Hersfeller ______ New Generation
Genre Action-Adventure
Web-Adresse __  hup//www.newgsoft.com

Erscheinungstermin:
Jaunuar 1990 | |gestellt

Erster Eindruck:
Die tolle Idee und eine

Y packende Story machen
Lust auf mehr.
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Herzhafte Rollenspielkost

Meuchelmord im
Knast: Was hat es mit

) toten Mann hinte
Gittern auf sich

aus der Feder des bervhmten
Fantasy-Avfors Raymond E. Feist.

s ist was faul im Marchenreich

Midkemia. Eine heilige Reli-

quie, die ,Trane der Gotter”,
ist von finsteren Piraten gestohlen
worden. lhr schliipft in dem neuen
Sierra-Rollenspiel ,Return to Kron-
dor”! in die Rolle des Nachwuchsrit-
ters James und macht Euch mit vier
weiteren Helden auf die Suche
nach der wertvollen Reli-
quie. Mit von der Par-
tie sind William, ein,
Ritter, die Zauberin
Jazhara, der Priester
Solon und der Magier
Kendaric. Allerdings stehen Euch
nicht alle Figuren gleich am An-
fang des Spieles zur Verfigung -
erst nach und nach entdeckt lhr die
wahre Geschichte, die sich um den
Diebstahl dreht, und erst im weite-
ren  Verlauf des  Abenteuers
schlieRen sich die einzelnen Figu-
ren Eurer Gruppe an.
Ersonnen hat die Geschichte um fin-
stere Méchte, eklige Intrigen, fesche
Helden und miese Monster der be-
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kannte amerikanische Fantasy-Au-
tor Raymond E. Feist (siehe Kasten).
Technisch umgesetzt wurde das
Drehbuch von den findigen Sierra-
Programmierern - diese zeichneten
immerhin bereits fiir den ersten Teil
des Spiels (,Betrayal at Krondor”?)
verantwortlich. Aber auller dem
. prominenten -, Vater”

. hat ,Return to

Krondor” = kaum
noch Gemeinsam-
keiten mit seinem
Vorganger: Das fertige
Spiel soll in elf Kapitel unter-

teilt werden. In jedem Kapitel gibt es
spezielle Auftrage, die |hr erledigen
miiRt. Optisch haben sich die De-
signer dabei an ,Final Fantasy”? ori-
entiert. Die komplette Umgebung ist
gerendert, Eure eigenen Figuren
und rund 180 ,Bewohner” sowie
Monster seht lhrin 3D. Je nach Posi-
tion Eurer Gruppe wird die Umge-
bung aus einer anderen Kameraper-
spektive gezeigt, die sich auf Knopf-
druck auch verandern lassen soll.

Ein Hoch auf die 3

i

D-Grafik: In einer -;:-
werden Eure Helden von

Hoéhle griffen

riesigen Drachen ange

Ubersichtskarte aufrufen;

Fiir jeden ;
einen

Die Biicher von Raymond E. Feist gehdren
zu den Bestsellern des Fantasy-Genres.
Uber ein Dutzend Romane von Feist wur-
den in mehr als 13 Sprachen (ibersetzt
und haben sich liber zwolf Millionen Mal
verkauft. In Deutschland sind die meisten
seiner Blicher beim Goldmann Verlag er-
schienen. Wer sich fiir den Lesestoff inter-
essiert, sollte sich mal folgende Roman-
Serien anschauen: ,Kelewan-Saga” (5
Bande); Preise von 14,90 DM bis 17,90
DM. Oder die ,Schlangenkrieg-Saga”
(sechs Bénde); Preise von 14,90 DM bis
16,90 DM (alle im Goldmann-Verlag als

# Taschenbticher erschienen).

Kampfe finden ebenfalls in der
~normalen” Umgebung statt. Die
Priigeleien sind rundenbasierend,
d.h. Ihr kénnt in Ruhe die Charakte-
re bewegen, im Gepack wiihlen,
losschlagen oder eine effektvolle
Zauberformel benutzen. Letztere
sollen nicht einfach so zur Verfii-
gung stehen, sondern missen mit-
tels Alchimie-Koffer selbst zusam-
mengebraut werden.

Michael Hengst

Sprich: TRitérn tu Krondor; 2 Bitriiel at Krondor; 3 Feinal Fantasie

#< PREVIEW

RETURN TO KRONDOR
Hersteller Sierra
_ Rollenspiel
www.sierra .com

\ Erster Eindruck:
Inhaltlich interessantes
Fantasyspektakel mit
toller 3D-Grafik.



Euch hler durch

Wahnsinn: Wir diii-r_!ien; das Mega-

rollenspiel ,,

as ist leider kein Witz. Zwar
Dwird die japanische Versi-

on des Edelrollenspieles
,Final Fantasy VIII”' von Square
schon in diesem Jahr fertig, aber
die deutsche Ubersetzung dauert
wohl noch mal ein ganzes Jahr.
Schade, daR |hr wieder so lange
warten muft, denn eine erste De-
mo-Version von ,Final Fantasy 8"
macht schon jetzt einen spitzen-
maRigen Eindruck.
Squarezhat die letzten Jahre ge-
nutzt und ordentlich an der opti-
schen Erscheinung gefeilt. So
wirkt ,Final Fantasy 8” ein wenig
erwachsener als der Vorganger.
Die Spielfiguren sind alle etwas
grolBer und detaillierter, die
Hintergrundgrafiken se-
hen zudem ein we-
nig besser aus. Die ®
Technik ist jedoch
(fast) dieselbe: Ihr
steuert die dreidimensionalen Fi-
guren durch komplett gerenderte
Hintergrundszenen. Allerdings hat
Square bei ,Final Fantasy VIII” auf
die platzraubende, standig einge-
blendete Meniileiste verzichtet.
Endlich wird der komplette Bild-
schirm ausgenutzt! Und zwar auch
bei den Kampfsequenzen! Dies ist
besonders toll zu sehen, wenn |hr
Zauberformeln benutzt. Neben

Sprich: Feinal Fantasie; 2 Skwar

I Fantasy VIl erst
Weihncuh!en 1 999

spielen!

den ,normalen” Zaubern gibt es
in ,Final Fantasy VIII” wieder spe-
zielle Beschworungszauber, die
grafisch besonders effektvoll sind.
In der Demo wartet zum Beispiel
ein Wasserdrachen auf Euch, der -
von einem Berg herunter — einen
Wasserfall auf die Feinde rau-
schen |aBt! Natlrlich gibt es im-
mer noch Menus; die werden aber
erst durch Knopfdruck aktiviert,
bzw. sind erheblich kleiner als bei
.Final Fantasy 7“.

AuBerdem hat sich eine ganze
Menge an der Geschichte getan!
Wenn |hr Euch auf ein Wieder-
sehen mit

Cloud

und all den

anderen Helden

aus ,Final Fantasy 7“ freut, werdet
Ihr vielleicht enttauscht sein. Denn
statt die alten Figuren zu liberneh-
men, hat der Hersteller Square2
einfach ein paar neue Helden er-
dacht. Die Hauptfigur ist diesmal
Squall Leonhardt, ein 17jahriger
Schwertkdmpfer. Begleitet wird
Squall im Laufe des Spieles, wie
von ,Final Fantasy 7" gewohnt,
von zusatzlichen Helden, aus de-

Fantasy 7 :
bewegt Ih :

Die Geschichte wird in aufwendigen
Renderszenen erzahlt

- im Ka'mpfsystem ist j
i mehr am unteren Bildschir

) TS
N
gp B ==

ang ——=
om—m 5

ietzt keine Menileiste

and zu sehen
e

P\thunq b"b“k“c’”“q

E int LE" acManr% maa‘\t al &5 ?latt |

nen |hr Euch eine Gruppe zu-
sammenstellen durft.
Der Clou: Es sind immer alle Cha-
raktere zu sehen - nicht wie in
,Final Fantasy 7“, wo lhr immer
nur eine Figur gesehen habt,
wenn lhr unterwegs wart.
Ansonsten scheint Square auf
Bewahrtes zurtickzugreifen: Es
gibt auch in , Final Fantasy 8“ die
beliebten Limit-Angriffe, eine
maximal dreikopfige  Mann-
schaft, tonnenweise Gegen-
stande viele Zauberformeln und -
last but not least — selbstver-
standlich aufwendige Zwischen-
sequenzen, in denen die Hand-
lung weitererzahlt wird.

Michael Hengst

[ad s

FINAL FANTASY Vil
Hersteller Square
Genre ______ Rollenspiel
Web-Adresse __

http:/Amww.squaresoft.com

Erscheinungstermin:
Weihnachten1 999 | |gestellt

Erster Eindruck:
Ein grafischer Oberknaller!
Wir kénnen das fertige
Spiel kaum erwarten.

GAMES AND MORE




Im Trainingscamp fahrt lhr mit einem,
| russischen Panzer durch die Wiste

Treffer: Ein feindlicher
Tank fliegt in die Luft

Feuer frei: Dank
3Dfx-Unterstiitzung

gibt es tadelloselss
" Transparenteffektelis
7 und Explosionen;,

Werm b sll, oot T sl o
Jt’.m panzﬁr Jurc’w J*ﬁ 6EJEnJ ;

Eine Besonderhelt ist dass
Zlelfernrohr mit dem lhr selbst
‘., entfernte Einheiten unter
Beschul® nehmen ko

. oder U\r be EHIr Eure Einheiten
2 her c]lge Lamﬂr\arte

I, Panzer

ve, M P loLs
Die 3D-Grafik ist absolut toll:
eVor allem die Etfekte machen®
%ppeﬁ': avf das Spiel |
; v

~ Gefecht. Hier wird dann auf die 3D-
- Umgebung umgeschaltet und es
gibt zusatzliche Blickwinkel, aus
_denen Ihr auswiahlen diirft — beim

~ Sprich: ! Wohrgesm; 2 Die Ei Die

MORE in einem Test berichten, ob die
Mischung aus Taktik und Actmnsamu- -

lation funktlomert_

Mrchae! Hengst' .

et : ' fik WARGASM
kann sich jede Einheit (auch geg- effekte wie Expl Hersteller ____ D.LD./Infogrames
_ nerische) auf dem Kriegsschau- schwaden sehen Genre ____ Sustegie-Simulation
_platz anschauen. Steht thr mehr chenAppemaufdasfertlgesp,eh das | L Web-Adresse  vww.infogrames.de
- auf actionreiche Spiele-Kost, steu- - in rund einem Monat erscheinen soll. | |Erscheinungstermin:
_ert Ihr eine der Einheiten selbst ins Dann wird Euch die GAMES AND Dezember 1998

Erster Eindruck:
Grafisch beeindruckende
Simulation fiir anspruchs-
volle Spieler.




1 eit der ferne Kontinent Fore- |
sia einst von einem Ausbruch

unkontrollierter Magie ver-
wiistet wurde, wagen sich nur noch
vereinzelt verwegene Abenteuer in

' das sogenannte Verbotene Land. | &

Hochste Zeit fiir Euch, eine Gruppe |
tapferer Kdmpfer zusammenzustel-
len und Euch auf den beschwerli- |
chen Weg dorthin zu machen -
schlieBlich  winken

Muhen und Qualen.

Zu Beginn von ,Blaze &
Blade"” stehen Euch

insgesamt acht e
verschiedene
Charakterklassen

zum Erzeugen einer

Party zur Auswahl, und zwar
jeweils in mannlicher und in weibli

sen nur maximal vier Mitglieder in |

eine Gruppe - |hr solltet Euch also .

sorgsam zwischen all den Zwergen,
Feen, Elfen, Magiern, Priestern,
Waldlaufern, Dieben und Kampfern
entscheiden.

Das eigentliche Geschehen findet
rollenspieluntypisch in einer frei be-

unendliche |
Reichtliimer als Belohnung fiir Eure |

2007

Die Dungeons, die Ihr
el_'fo_(_s_chen miiRt, LET Y
1 teIIWeise gigantische
AusmaRe--

Ein Drache
gehort, trefit Ihr auf allerled

E: geschuppte Monste

——rh

5' I Gasf!'bfﬂn Lt'fnn{. I fucfs aas.ru;xen

”"ﬂ[ wertvo

 _ 3%

bringewn. %

gehbaren 3D-Umgebung
statt, bei der sowohl die Landschaft

berechnet werden. Das bedeutet,
daB3 lhr an jeder Stelle im Spiel,

ahnlich wie in ,,Mario 64", die Ka-

meraperspektive nach Belieben an-

dern diirft. Auch der Kampf lauft

ohne Pause ab - Verschnaufen ist

nicht drin. Statt dessen hackt lhr mit

Eurem Schwert wild auf die heran-

stirmenden Gegner ein und bleibt

dabei méglichst immer in Bewe-

gung. Welchen der vier Cha-

. raktere Eures

Teams |hr steu-

ert, bleibt

Gibrigens

Euch dber-

lassen, zumal lhr

ihn jederzeit wechseln kénnt. Die

Steuerung der drei restlichen

Recken tibernimmt der Computer.

Falls Ihr einen Multi-Tap-Adapter

besitzt, diirfen aber auch bis zu drei

Eurer Freunde mit ins Abenteuer

eingreifen, was dann nattrlich fir
besonders viel Stimmung sorgt.

Die uns vorliegende Beta-Version

des im Japan-Look gehaltenen

UnLEru355

[le [ ormationen erﬁalt'en

g'ln;iei The imper yleger
mjsflsc‘\e P\r{ega‘m.tt

- als auch die Spielfiguren in Echtzeit | |

Han=:
233573000 o 200200

Tormms -
30003000 200200

Action-Rollenspiels war bereits
komplett eingedeutscht und mach-
te auf Anhieb einen interessanten
Eindruck. Einzig die frei positionier-
bare Kamera konnte uns noch nicht
so recht Giberzeugen - zu oft verlo-

., ren wir wéhrend des mitunter recht

hektischen Getlimmels die Orien-

tierung. Hoffentlich feilt der Herstel-
er bis zur Fertigstellung noch an
iesem Manko.

Ralf C. Adam B

In die TS getrieben:
Diese Eisbiren sind.
€swegs sq friedlich
Wie sje aussehen'

kein

* | 200720

2005201

BLAZE&ZBLADE:
The Eternal Quest
Hersteller T&Esoft
Genre Rollenspiel
Web-Adresse __ www.funsoft.de

Erscheinungstermin: 9
November 1998 ||gestells

Erster Eindruck:
Echtzeit-3D in einem RPG
istzwar nett, hier aber noch | £
etwas unibersichtlich. .




“Ob hier wohl vor kurzem

Indiéna';lcmes vorbeigekommen ist?}
b Lottt _

fure bilden die

ptdarsteller, das kann ja jeder, dach-
ie Entwickler bei Surreal Software'

n — Order of the Flame”? einen Dra-
hen an die Seite stellten. Rynn, so der
3 Name der schonen
4 Amazone, ist aber al-
-\Ies andere als ein
© N_Zuckerplpp-
chen: Als Krie-
_gerin der alten
Schule stellt sie sich
. dem bosen Zauberer
Narvros, der ihre
Welt Drakan be-

& }‘\‘;

A Weg und
macht sich auf,
seinem Terror ein
Ende zu setzen
und ihren entfiihr-
ten Bruder zu be-
freien.
Ganz so einfach
wird die Sache al-
lerdings nicht: Narvros’ Gehil-
fen versuchen Rynn aufzuhal-
ten, und sie muld vielen Gefahren
#tfotzen, bevor sie den machtigen
‘ Zauberer stiirzt. Zahlrei-

iy 3

che Gegner machen

. Gegen dieses Rynn das Leben or-
: dentlich  schwer,
wobei ihr jedoch

ereinten Kraften bestehen
o g nicht alle Charaktere aus-

rakan — Order off se Flaim

PiEs
‘ droht, in den Ry
N woll

das Biesk: In Psygnesis’ nevem

Amazone Rynn

he Arelch ein sturlces Team.

nahmslos feindlich gesonnen sind.
Von einigen erhalt sie hilfreiche In- -

wiederum dienen ausschlieB3lich
der Atmosphare. !

Zu Beginn ihres Abenteuers trifft
Rynn auBerdem auf den Drachen
Araokh, der sich ihrem Rachefeldzug
gegen das Bése anschlieBt. Als Dra-
« che verfligt dieser nattirlich tGber be-
sondere Fahigkeiten: Er ist grol3, er
ist stark, er spuckt

Feuer, und er

det W kz.i.nn. ; die
ﬁw Fahigkeiten

“eg W‘ besiegter Fein-
de in sich aufneh-

men. Und vor allem:

Er kann fliegen! ,Drakan” spielt sich
also nicht nur auf dem Baden ab: In
der Luft miissen sich Rynn und Arokh
gegen andere Schuppentiere zur
Wehr setzen; auf der Erde treffen sie
dagegen auf Giganten, riesige Spin-
nen, Kobolde und ganze Horden so-
genannter Wartoks. Nicht immer
kann das Duo Seite an Seite kampfen
- an manchen Stellen mul3 unsere
Heldin alleine und zu Full marschie-
ren, um Aufgaben zu bewaltigen. An-
dere Ratsel lassen sich hingegen nur
mit Arokhs Hilfe I6sen — Zusammen-
arbeit und Kopfchen ist hier gefragt.
Da ein fliegender Drache sehr weite
Strecken in sehr kurzer Zeit zurlickle-



Rynn hat eine neue Waﬁe gefunden
'd testet dle Teurige Klinge gleich an

gen kann, ist die Welt von ,Drakan”
entsprechend grol3, aber dennoch er-
staunlich detailliert. Die unterirdi-
schen Labyrinthe sind genauso ver-
winkelt wie in einem reinen Dun-
geon-Spiel, im Gebirge erwarten
Euch zahlreiche Geheimgange,
und auf dem offenen Meer
fahren sogar Schiffe -

Platz, um Euch so richtig
auszutoben. Man merkt
deutlich, daf® es das erklarte
Ziel der Entwickler war, eine Welt zu
schaffen, in der sich der Spieler mog-
lichst frei bewegen kann. Entspre-
chend ist ,Drakan” nicht in Level,
sondern eher in verschiedene Land-
schaftsbereiche unterteilt; Ratsel und
Puzzles mussen nicht in einer zwin-
' gend vorgegebenen Reihenfolge
gelost werden.

Gegen Kleinere Gegner grei

in der Regel nic

ht em, sondern uberlal!.t‘

Rynn das Schlach eld

Um die richtige Atmosphare zu
schaffen und das Land Drakan in al-
len Einzelheiten darzustellen, bedurf-
te‘es natirlich einer entsprechenden
Technik. Wahrend des Spieles gibt es
keinen erkennbaren Ubergang zwi-
schen dem Kampf in der Luft,

~ auf dem Boden und in
den Hohlen. Ihr dirft
jederzeit von Eurem
Drachen absteigen
und in die nachste
Hohle rennen, ohne
Euch tber lastige Ladezeiten

argern zu mussen. Wie zu erwarten
war, geht bei ,Drakan” ohne 3D-Gra-

fikkarte selbstverstandlich gar nichts,

daflir wartet das Spiel aber mit zakrf-
reichen Licht- und Spemaleﬁqk‘ten
auf. Arokhs Fliigel z.B. sind leicht
transparent; in den dunklen Gangen
kommt das Lichtsystem besonders

gut zur Geltung und erzeugt die noti-
ge Atmosphare. In den Zwischense-
quenzen wird die Geschichte eben-
falls mit der Grafik aus dem Spiel er-
zahlt, daher wirkt aﬂes wie aus einem
GuR. S

Fast schon Standard fiir einen Top-T-
tel heutzutage ist der Multiplayer-Mo-
dus. Bei , Drakan” konnen bis zu acht
Spieler entweder gegen- oder mitein-
ander kampfen. Als besonderer Gag

ist bei einem der Multiplayer-Spielfel- °

der nur ein Drache vorhanden - wer
am schnellsten in der Luft ist, hat
dann nattirlich die besten Karten.
Psygnosis hat mit ,Drakan” auf jeden
Fall ein heiBes Eisen im Feuer, das

Anfang nachsten Jahres auf Euren

Bildschirmen erscheinen soll. Hoffen
wir, dal® das Spiel den hohen Erwar-
tung“en gerecht wird!

Patrick Dowling |
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DRAKAN = Order of the Flame

Anfang 1999

Erster Eindruck:
Eine Frau, ein Drache,
ein schénes Spiel.

Was will man mehr?

Hersteller Psygnosis/Surreal Software
Genre ____ Action/Adventure
Web-Adresse  www.psygnosis.com
Erscheinungstermin:

GAMES AND MORE
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¥l Den Start haben wir knapp
B hakt, aber mit Nitro ist das
Aufholen kemﬂﬁfpp_!g;_n i)
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reiche Kurse volle
Uberraschungen. Die 3D 5
einen nicht vom Hocker, braucht
sich aber keinesfalls zu

verstecken  und W
ist dank 3Dfx- m

Unterstut-

zung ziemlich

schnell. oot

Drei Spielmodi

stehen zur Verfligung: Im Netzwerk-
Modus dirft Ihr gegen bis zu sechs
Konkurrenten antreten. Im Arcade-
Modus habt lhr die Auswahl zwi-
schen fiinf Strecken und sechs Autos
und konnt sofort loslegen. Schwieri-
ger wird’s im Championship-Modus,
wo Reparaturen, Upgrades und
Nitro-Nachfiillungen an der Geldbor-

Sprich: ! Spiid Bastas

Dle ‘Bricke W|rd vom
Weilen Hai belagert
aber die enge

E fahrung kos'et Zeit

- als Sieger-
recke. Auler-
rades eingekauft
Motoren, Spoiler
ingen mehr Pep
ral3enlage. Und wer
mitgelieferten  sechs
gen” pro Wagen nicht
genug hat,

kann per In-

ternet einen

weiﬁe“"‘
e BEOFT

W Editor down-
l a dewm w loaden, mit

dem er die AuR-
entexturen der Autos frei
gestalten kann.
Die Steuerung macht bereits einen
guten Eindruck — da in der Preview-
Version noch einige Menis fehlen,
kann sich hier aber noch einiges an-
dern. Aber auch jetzt schon wird’s
richtig spal3ig, wenn die Tachonadel
am Anschlag steht und dann noch
die Nitro-Einspritzung greift...
Bis zu funf Computergegner kamp-

3
R, Aaaargh' Ohe Vorderrade
noch voll Stoff geben bringt
'~ einen schms Ziel, aber
manchmal auf dem Dach

fen hart und drangen Euch schon
mal brutal von der Strecke ab. Die
fast unvermeidlichen Schaden am
Auto werden im Spiel dargestellt: So
fliegt Euch etwa die Motorhaube um
die Ohren, und bei harter Fahrweise
gehen Rader verloren. Vorwarts
kommt |hr dann schon noch, aber
ohne Lenkung fahrt sich’s eher un-
gemiitlich... Beim Level-Design tobt
sich Ubi Soft Gibrigens voll aus: In
Hollywood lauft z.B. plétzlich Godzil-
las hungriger kleiner Bruder quer
uber die Stral3e. Was spatestens jetzt
klar sein sollte: Statt der 6den Suche
nach der Ideallinie geht's hier um
Spal? und Fahrvergniigen.

David Skreiner

" EREVIEW

SPEED BUSTERS
Ubisoft

Autorennen

Hersteller
Genre __
Web-Adresse

http//www.ubisoft.de

Erscheinvngstermin:
November 1998/

Erster Eindruck:
Schrage Gags, abwechs-
lungsreiche Strecken, ho-
her Spaffaktor,gute Grafik.
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In diesem Kasten findet lhr allgemeine Infos Gber
das Spiel. Was kostet es, wer hat es gemacht,

und wo finde ich die Web-Site des Herstellers?
Aulierdem steht hier, wie viele Spie elchZer
tig gegen- oder mltemander antrete nnen.

Bei PC -Spielen geben wir an dieser Stelle immer
an, wie die vom Hersteller vorgegebhene
Mindestkonfiguration sowie eine von uns emp-
fohlene Optimal-Konfiguration aussieht. Bei
Konsolenspielen gehen wir hier kurz auf
Besonderheiten wie Multi-Tap-Unterstiitzung und
ahnliches ein.

Wasﬁt uns an dem Spiel besonders gut gefal-
len, Was hat uns tierisch genervt? Hier bekommt
lhr noch einmal eine kurze Zusammenfassung
der positiven und negativen Eindrlicke, die der
Test bei uns hinterliel3.

Jedes in Deutschland offiziell verkaufte Spiel hat
sie, also geben wir sie auch an: die Altersfreigabe
der USK.

GRAFIK: Gute Grafik allein macht zwar noch.
kein tolles Spiel, aber wer ergbtzt sich schon
gern an farblosen Pixelklotzchen? Unsere
Bewertung bezieht sich brigens immer auf die
optimale Konfiguration.

SOUND: Wenn |hr bei einem Spiel bereits nach
drei Minuten genervt zu den Lautsprecherboxen
greift und die Lautstarke abdreht, dann gibt's
dafir in dieser Rubrik die entsprechenden
Punktabzlige.

SPIELSPAR: Da der Spielspal? beim Kauf eines
Games naturlich das wichtigste Kriterium Uber-
haupt ist, wird er bei uns gleich doppelt hervor-

~ gehoben: zum einen durch eine besonders fett
gedruckte Note und zum anderen durch ein
SpalR-Barometer, in dem die Wertung noch ein-
mal optisch deutlich gemacht wird.

uw e i
Die Auszelchnung fur
besonders gelungenen
Spielspal’. Nur absolute
Top-Spiele jenseits der
magischen 85%-Grenze
bekommen von uns die
.GAMES AND MORE SUPER-
HIT“-Medaille verliehen.
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HEART OF DARKNESS
Hersteller
Web-Adresse _ http//www.heartofdarkness.com
Preis: : ca. 80 DM
Spieleranzahl 1

Amazing Studios/Infogrames

Kenfiguration:

Min. Konfig: Pentium 90 MHz, 16 MB RAM,

10 MB HD, Win 95; Empf. Konfig: Pentium 133
MHz, 32 MB RAM, 80 MB HD, Win 95

Positiv:
ameplay.
ischensequenzen.

Negativ:
Spielgrafik eher maRig.
Zu kurz. Kein Scrolling.

WERTUNG:
Grafilc _ 68%
Sownd 72%

1]

0-9% ....... Finger weg vor dlesem Schrott

10-19% ....... Miill der untersten Schublade
20-29% ........ Knapp vorbei am Totalausfall
30-39% ........ Sehr malBig bis enttauschend
40 - 49% ..Nur fur absolute Fans interessant
50-59% ...... In jeder Bezieh’ung Durchschnitt
60 - 69% . .. .Ordentlicher Gegenwert fiirs Geld
70-79% ....... Gute Spiele, die Spal? machen
80-89% ......... Fast perfekte Genrevertreter
90-100% ............... Besser geht’s nicht

&4 = Nintendo .

ﬁ: Sony PlayStation
ﬁ = Game Boy

@: Color Game Boy
@ = Dreamcast

Unsere Genre-Unterteilungen
Zugegeben, manche Spiele lassen sich nur
schwer einer bestimmten Gattung zuordnen.
Wir versuchen es dennoch und haben uns
dabei fir folgendes System zum Unterteilen

der Genres entschieden:

ADVENTURE:

In Adventures besteht Eure Hauptaufgabe im
Losen von Ratseln und Puzzles. Dabei erlebt
Ihr spannende Abenteuer. Unsere Hit-Tips:
.Simon the Sorcerer 2", ,Monkey lIsland 3”,
.Blade Runner”.

ROLLENSPIEL: ;
Im Unterschied zum Ad\ienture steuert |hr bei
einem RPG meist eine ganze Gruppe von
Helden, die zudem noch im Laufe der
Handlung an Erfahrung gewinnen kénnen.
Unsere Hit-Tips: ,Ultima 8", , Diablo”, ,Final
Fantasy VII”.

ACTION:

Hier wird meist geballert, was der Joystick-
Button hergibt. Egal ob 3D-Shooter oder klas-
sisches Beat’emUp, in keinem anderen Genre
fliegen so die Fetzen wie hier. Unsere Hit-Tips:
. Tekken 3”, ,Unreal”, ,Incoming”.

SPORT:

Neben Sportarten wie Fu3ball, Eishockey,
Golf, Formel 1 oder Angeln zihlen wir auch
Dart- und Flipperautomaten zu dieser Gattung
hinzu. Unsere Hit-Tips: ,Frankreich 98“, , 1SS
98”, ,F1 Racing”.

STRATEGIE:

Egal ob in Echtzeit oder rundenbasiert,

bei diesen Spielen kommt es vor allem auf
die richtige Strategie ynd Taktik an. Meist
befehligt Ihr hier ganze Armeen oder
Bataillone. Unsere Hit-Tips: ,,C&C",
«StarCraft”, ,Commandos”.

AUFBAU-/WIRTSCHAFTSSIMULATION:
Ein in Deutschland besonders geschatztes
Genre, bei dem sich alles um das liebe Geld
dreht. Hier gewinnt, wer am geschicktesten
eine Stadt oder einen FuBRballclub regiert.
Unsere Hit-Tips: ,Anstoss 2”, ,,Sim City
2000”, ,Anno 1602".

DENK-/GESCHICKLICHKEITSSPIEL:

Sie dienen meist als Pausenfuller fir den klei-
nen Spielehunger zwischendurch. Oft handelt
es sich um Umsetzungen bekannter Kgrten-
oder Brettspiele. Unsere Hit-Tips: ,Solitaire”,
. Tetris”, ,Swing”.




von "B'r‘uce willis.-

iniges, das beweist das neue |
EAdventure .Nightlong — Uni-

on City Conspiracy” von Team
172 Die Truppe aus England und die
Firma Trecision aus ltalien haben
sich flr dieses dlistere Spiel von
der Endzeitstimmung in Filmen wie
,Blade Runner” und ,Das Flinfte &
Element” inspirieren lassen.
Ihr steuert den Privatdetektiv Jos-

hua Reev in gewohnter |
Point&Click-Manier durch die
heruntergekommene Metropole

Union City. Die Stadt besteht aus
tber 80 Locations, die allesamt ge-
rendert wurden, aber dennoch nie
steril wirken und so die richtige At- |
mosphare schaffen. Die Charaktere,
auf die lhr unterwegs trefft, sind
ebenfalls im Computer
® entstanden und
grofdtenteils o
gut getroffen
- nur manch-
mal merkt |hr, dafi
ihre Bewegungen aus ei-
nem Animationsprogramm stam-
men. Dank der einfachen Steue-
rung (linke Maustaste —sehen; rech-
te Maustaste — benutzen) kommt lhr §
nicht in die Verlegenheit, daf3 |hr ir-
gendwo festhangt, weil Eure Reak-
tionen nicht schnell genug waren. &
i Statt dessen ist viel Képfchen ge-
| fragt: Anfangs untersucht |hr das
Verschwinden von Simon Ruby;
nach und nach werdet |hr aber ent-
decken, dal? in der Welt von Union |

City einiges nicht so ist, wie
es scheint. Um herauszu-
finden, wer hinter den An-
® griffen auf Anlagen der Ge-

stiirzen will,
terroristische Organisation
| aufspuren und infiltrieren...
eine spannende Geschichte,
die Euch aufgrund ihrer at-

woran hapert es also?

nesis Corporation steckt
und wer den Biirgermeister
muldt lhr eine

mospharisch stimmigen Um-

setzung sofort in ihren Bann
ziehen wird. Auf den ersten

Blick ein gelungenes Spiel —

Es wurde bei der Entwicklung of-

fensichtlich zu wenig auf Details ge-
{ achtet. Da haben wir z.B. die stel-

lenweise vollig verkorkste
Ubersetzung: Im
Aufzug habt
lhr die
Wahl zwi-
schen
,Bitten  Sie
DachspitzeAutomobil-

um den
Park” und , Bitten Sie um den Ful3-

ratt

. boden zur Wohnung des Ruby’s
wer soll denn bitte daraus schlau
werden? Aul3erdem leidet das Spiel
am genretypischen Problem, dal3
Ihr wirklich jeden Millimeter des

Bildschirms abtasten muf3t, um ja
* nicht ein winziges Objekt zu tiberse-

hen. Die Tonqualitat des Spieles ist

- ordentlich, die Musik halt sich de-

zent im Hintergrund und wechselt

E e \Jlﬁl""”“qen m.

sind \\\Em ind unq&mUL i

was kann dugnoch schiefgehen?

‘die Stadt - leider
wurde die Fahr

A\e QL & q‘(Oib

je nach Ort. Wenn die

Charaktere allerdings sprechen, er- | |
innert das haufig an eine Billig- |
Fernsehserie: Die Lippen bewegen |

sich, aber zu héren gibt es nichts. |

Da helfen auch die hochkaratigen
Sprecher nichts: Von Bruce Willis

hat Josh wirklich nur die Stimme |

geerbt — statt cooler Spriiche gibt's
nur mide Phrasen.

Patrick Dowling -

ﬁa»;s{i;

1‘*‘.
Tl

s,

NIGHTLONG - Union City Conspirecy

Hersteller  Team 17
Web-Adresse www.teami7.com
Preist  ca.100DM

Spieleranzahl _ 1

Konfiguration:
Min. Konfig: Pentium 100 MHz, 16 MB RAM, 35 MB
HD, Win 95/98; Empf. Konfig: Pentium 200 MHz, 32
MB RAM, 35 MB HD, Win 95/98

Positiv:
Schone Grafik, spannende
Atmosphare und einfache
Steuerung.

Negativ:

Der Teufel steckt im Detail -
und hier war er besonders-
grundlich.

Alfers- WERTUNG:
freigabe: | |Grafik ___ 80%

ab 12 Sound __ 74%

Jahren SPIEL

SPASS:

55%

AMES AND MORE




9% .5 5850
W eoome

Tara ist die fli
d ur;d kann blitzschnell zuhauen

: as Konigrelch Tokavia ist in
DNot. Der gemeine Magier

¥ Morlock Ulberzieht das Land
mit Schrecken, Monster tauchen
tiberall auf und verbreiten Angst und
Panik. Ihr macht Euch auf, dem Mies-
ling das Handwerk zu legen: Dazu
steuert |hr in dem Actionspiel
.Legend”’ - allein oder im Duett mit
einem Kumpel - einen von drei Hel-

den durch die fiinf Welten Tokavias. stufen —in einem Laden neue Gegen-
Jede Figur hat Vor- und stande kaufen. Im Grunde
Nachteile: Der riesige ) t ,Legend” die Neu-
Karo ist behabig, Qnd ta slmpel, auflage einer véllig
haut aber heftig mmh“ llb." vergessenen Spielegat-
zu, die zierliche Ta- elnen “&mm tung. Auch wenn das

ra ist eher schwach,

dafliir jedoch wieselflink,
Axel ist der klassische Durchschnitts-
Ritter. Die finf Gebiete Tokavias (z.B.
Wald, Arena, Friedhof) sind in rund
25 einzelne Levels unterteilt, die in 3D
gerendert wurden, aber von der Seite
zu sehen sind. Zusatzlich wurden die
Spielstufen nochmals in winzige Ab-
schnitte eingeteilt, die meistens zwei
bis drei ,Bildschirme” breit sind. In
diesen Abschnitten miif3t lhr
mit  herzhaften  Tritten,
Schlagen oder Waffen- ;
hieben eine Horde von i@
Feinden verdreschen, be-
vor lhr mit dem ,Go”-
Kommando in das n&chste
Kampfgebiet gelotst werdet.
Ein Balken am oberen
Bildrand gibt Auskunft tber
Eure Anzahl an Bildschirm-
leben, die aktuelle Lebens-
energie und den Zustand
der Waffe, die lhr gerade
benutzt. Unterwegs konnt

34
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Rtﬂom Gnd miesen Maehien.

: W

lhr neue Waffen —
beispielsweise ein |
dickes Schwert, ei- |

Wo geht s .

ne Kanone, eine
Axt oder eine Arm-
brust — aufsammeln. Weiterhin gibt
es in den Spielstufen Extras, Obst
zum Auffrischen der Lebensenergie
und auBerdem Goldstlucke. Mit letz-
teren drft hr — zwischen den Spiel-

Spielprinzip steinalt, die 3D-
Grafik stellenweise nicht ganz feh-

lerfrei ist, die Animationen der Figu- ‘

ren eher an die Bewegungen einer
Schaufensterpuppe erinnern und
der Sound ziemlich schlapp aus

In diesem I:_a_g_en
kauft Ihr zwischen
den Leveln neue!
Gegenstande
nd Extraleben

Lautsprechern tont, macht
nd” schlicht und ergreifend
einen HeidenspalR - vor allem im
Zweispielermodus prligeln wir uns
- nach Herzenslust durch

L. die  Monsterscharen,
P Um den Obermotzen
am Ende der Level den

Garaus zu machen.

Michael Hengst

#

Karo, Tara
und Axe!’
blicken grofRen
Abentefern :
entgegen

] mcht nur mi mnt zahlreuchen Femden zu tun,
; sondern auch mlt hesen Falle :

Preis

Hersteller___
Web-Adresse _ www.funsoft.de

LEGEND

__Toka/Funsoft

Spieleranzahl _2

Besonderheiten:
Digitalsteuerung, 2-Spielermodus.

Positiv:
Gute Steuerung,
tolle Effekte.

Negativ:
Grafikfehler, Kamera-
perspektiven unibersicht-
lich, Sound mé&Big.

Alfers- WERTUNG:
"’eigllbe: Grafil 68%
frei Sound 54%
SPIEL
SPASS:




Amhhm il .
Magnetfallen, Bumeranygs
vingd phierische” Avies se

ausgetretene Pfade und
bietet - High-Speed-Kost vom
Ll Feinsten, garniert
i neuartigen Extras und schragen
4| Einfallen. Die Handlung fiillt in

iﬂ der Anleitung gerade mal zehn | den besten Platz auf dem Sieger-

Zeilen, hier also die
" Kurzfassung: ,In
einer fernen Zu-
~ kunft werden Tie-
re zu Rennautos

transformiert und

dann tber halsbrecherische
Rennstrecken gejagt.”

Das Ergebnis dieser ungewdhnli-
: chen Mutation sind stark unter-
schiedliche Fahrzeuge: Ein Ele-
fant wird nun mal
§ zu einem behéabi-

geren und stéar-

ker gepanzer-

ten Gefahrt als

etwa der sehr

schnelle und

aggressive Hai,

neve

ich: 1Skars’

mit vielen §

*ﬂm

.,

ter Kontrolle zu halten ist. Diese
tierischen Schlitten jagen in einer
morderischen Jagd durch
Dschungel- und Eiswelten, fah-
ren auch mal unter Wasser und
kdmpfen mit allen Mitteln um

podest — den in der Mitte.
Unterwegs sam-

melt Ihr fleiBig

Waffen und

Ausristung

ein, mit denen

Ihr Euren Gegnern

das Leben schwermachen kénnt.
Anfangs stehen Euch nur finf
Autos zur Verfligung. Furs Ge-
winnen einer der vier Renn-

'.'n.;,;_f ;i : f'j § a
& Wenn ihr die Bombe nicht

iy iti weiterg'eb_t, k_n_allt's
- rechtzeitig WE e 4

nitigen Rennspall. — ' e’

bi Softs neuester Fun-Flit-  der dafiir in den Kurven kaum un- I serien gibt's als Belohnung
0zer »S.C.A.R.8.”1 verlaBt

SR

: 11

PalBworter, die den Zugriff auf
insgesamt je neun Renn-Tiere
und Strecken erlauben. Spater
- kénnt lhr in selbst zusammenge-

stellten Rennserien auf den be- 4

reits ,freigefahrenen” Strecken
m Spiegelmodus und aul3erdem |

bei Tag, Nacht, in der Damme-

rung oder bei Regen antreten.

So richtig vom Hocker gerissen |

hat uns ,S.C.A.R.S.” trotz dieser

# positiven Ansatze allerdings den-
“ noch nicht. Zu unausgegoren ist §

| die Steuerung, zu sehr verkommt
"} der Einsatz der Extras zum reinen £
Glicksspiel — wer einmal ,Mario

Kart” gesehen hat, wei3, wie's

~ besser geht. Im Multiplayer-Mo-

1 dus macht es zwar eine zeitlang

Laune, zu einem echten Hit

hat es aber nicht ge-

reicht.
David
Skreiner

. DasSiEe

Sy SE
ge die wilde Jagd vorbeifid

/ Bei der Fahrt -
' durchs Kanalsystem :
taucht der Elefant kurz ab

S5.C.A.R.S.
Hersteller Ubi Soft
Web-Adresse _ http//www.ubisoft.com/
Preis __ ca. 100DM
Spieleranzahl 1-4

Besonderheiten:
Unterstiitzt Dual-Shock und Analog-Controller.

Positiv:
4-Spieler Multiplayer-Mo-

Negativ:

Zu hektisch. Alles schon
mal gesehen. Fader Sound
im Rennen.

57%

SPIEL
SPASS:

Sound

5 i
ol
ramn
Wi e T
$
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%%;; 1
Wenn Iths :
perator verscherzt entsendet

Im .
v q er machtnge Truppen,

2 Von ein achen Zelten uber enge

Wohnhauser bis hin zur prachnge_
ie Faden

Lateinvnierricht einmeal anderss
Mit Sierras ,,Cacsar 3” wandelt the

avt den geschichistréichtigen Spuren
der alten REémer.

5 ve Caesar! In der komplexen
AWirtschaﬂssimulation .Cae-
sar 3“' erhaltet lhr vom ro-
mischen Kaiser hdchstpersonlich
den ehrenvollen Auftrag, Euch um
die Planung und den Aufbau einer
antiken Stadt zu kiimmern. Dazu
muBt lhr sorgfaltig vorgehen und

Euch der Wiinsche und
Sorgen der Burger

lich darf auch die

nicht zu kurz kom-

men, damit einfallen-

de Barbarenhorden keine Chance
haben, Eure miihevoll errichtete
Stadt wieder dem Erdboden
gleichzumachen.

Ein Tutorial erleichtert Euch dabei

den Einstieg. Wahrend |hr hier noch

behutsam in die Kunst des Stadte-

baus eingefiihrt werdet, geht es da-

nach mit einer recht schweren, in

Sprich:1engl. .Siisaar”, dt. ,Zasar”, manchmal ,Kasar"

um Euch zu bestraien I

annehmen. Natir- W e¥®  Kasernen, Thea-

Verteidigung “‘M

- Unsere Stadt wachst wf \&

nd gedeiht _Zg_ttu_‘das elgene
lﬁzmh ein wenig ﬁgszudehnen

flinfzehn Missionen unterteilten
Kampagne weiter, in der Ihr dem
romischen Imperium nach und
nach immer mehr Provinzen ein-
verleibt. Als Alternative gibt's das
,City Construction Kit”. Dort diirft
Ihr in SimCity-Manier in aller Ruhe
eine komplette Stadt mit
Wirtschaft, Was-
serversorgung‘

mﬁ\ tern und derglei-
chen mehr aufbau-
en, ohne wie in der
Kampagne bestimmte Missi-
onsziele erflillen zu mussen. Den-
noch solltet lhr auch hier sowohl
die vielen Gebaude als auch die
Bedurfnisse der Sim-Romer gut
kennen, wenn |hr nicht wegen In-
kompetenz zum Galeerensklaven
degradiert werden wollt.
Die Benutzerflihrung ist sehr gut
gelungen: Die wichtigsten Informa-



: Brot und Spiele:
Eiltempo zieht lh

T

tionen seht lhr direkt am Hauptbild-
schirm, wo lhr die putzig animier-
ten Romer bei ihrem geschaftigen
Treiben beobachten kénnt. Fur die
- Nahrungsversorgung etwa gibt es
- Bauernhofe, von denen aus das
Korn in umliegende Speicher ge-
karrt wird. Dort holen es sich die
Handler, um es auf dem Markt an
die ,Endverbraucher” weiterzu-

verkaufen. Fir Detailverliebte

. gibt’s auch noch eigene Screens,

- die Euch etwa Uber Wasserversor-
. gung oder Verbrechensrate Uber-
' blick verschaffen. Eure Birger
wuseln — ahnlich wie bei ,Die Sied-
ler 3“ — kreuz und quer Uber den
Bildschirm und geben per Maus-
klick bereitwillig Auskunft Gber ihre
Probleme und Wiinsche. Solltet lhr
mal den Uberblick verlieren, steht
Euch ein knappes Dutzend Berater
zur Verfugung. Die kleinen Romer
sind namlich ganz schon an-

G

T
) |

spruchsvoll: Nahe am Markt wollen
sie wohnen, aber blof3 nicht direkt
nebenan. Wasser sollte schon in
der Nahe sein, aber direkt neben ei-
nem klobigen Reservoir wohnt man
eben auch nicht gerne... Es dlrfte
schon ein wenig dauern, bis lhr die
Eigenheiten Eu-

rer

Kemplexe Avtibay.
iy WSk
vl Mhﬂnq.lnm.,

Sim-Ro-

mer richtig einzuschatzen lernt,
doch mit ein wenig Geduld habt lhr
bald den Bogen heraus. Zum Teil ist
das gewohnungsbediirftig, ande-
rerseits meistens durchaus logisch:
Wer wiirde schon gerne direkt ne-
ben stinkenden, lauten Docks hau-
sen oder gar eine Kavallerielegion
als Nachbarn haben? Dabei sind

Blementep,

Die Lorbeeren o 2y
des Casar: Bis zur Kronung
st es ein langer und
beschwerlicher V.Vfg :

P ) T
Achtet stets darauf, i
dak Ihr geniigend Tempel

| sonst ziirnen die Gotter

61 |

_—

habt]

Providing Water

Eure Untertanen noch nicht mal die
einzigen, um deren Laune lhr Euch
sorgen milt: Funf Romergdtter
werden ungehalten (sprich: gewalt-
tatig), wenn zu wenige Tempel zur
Verfligung stehen.

Wenn diese ersten Hiirden der
Stadteplanung erst einmal genom-
men sind, kommen schwerere Auf-
gaben auf Euch zu: Feindliche Trup-
pen nahern sich Eurer mithsam
erbauten Stadt. Spatestens jetzt
werdet |hr froh sein, wenn lhr
rechtzeitig an die Errichtung von
Wachtlirmen, Stadtmauern und Ka-
sernen gedacht habt. Der Kampf-
modus selbst ist dafiir ziemlich
schlicht: Eigene Armee anklicken,
Zielpunkt anwahlen, fertig. Trotz die-
ses kleinen Mankos bietet ,Caesar
3“ - besonders in den friedlichen
Missionen — gentigend Stoff flr vie-

le durchwachte Nachte.
David Skreiner

c‘c'asar war der Titel der rémi-
schen Herrscher — davon leitet |
sich auch das spatere Wort , Kai-
ser” ab. Der wohl bekannteste
unter den Casaren, ein gewisser
Julius, ist im Lateinunterricht
ganz besonders beliebt...

CAESAR 3
Hersteller Sierra
Web-Adresse _ hitp//www.Caesar3.com
Preis ca. 100 DM

Spieleranzahl 1

Konfiguration:

Min. Konfig: Pentium 90 MHz, 16 MB RAM, 150 MB
HD, DirectX; Empf. Konfig: Pentium 133 MHz, 32
MB RAM, 250 MB HD, DirectX

Positiv:

Nette Grafik! Anspruchs-
volle Stadte-Sim. Sehr um-
fangreiche Hilfefunktion.

Negativ:

Kein Mehrspielermodus.
Mieses Kampfsystem. Engli-
sche Testversion.

Alters-
freigabe:
ab

WERTUNG:
Grafik 80%
Sound 71%

SPIEL
SPASS:

80%

GAMES AND MORE

12 Jahren
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D ‘Grafik ist detanlllert
wﬂussg und fast |mmer-' z
tibersichtlich

Alle Nevne: it ,,Wilcl 9"‘ wlll Shh\y
Enterininmen’® den Jump n ;

Gor sich &

as macht ein bdsartiger
Tyrann, wenn eine
kleine Gruppe von Teen-

agern ihm Widerstand leistet?
Ganz klar: Er versucht natiirlich, sie
zu vernichten. Und hat er damit
Erfolg? Nein, denn mindestens ei-
ner wird Gbrig bleiben, um an-
schlieBend sei-

.+ ne Freunde zu

. J befreien und

. den Herrscher zu
stiirzen. In die-
,* sem Fall heiBen
die Widerstands-
kampfer ,Wild 9,

weil sie zu neunt
und ein ziemlich
wilder Chaotenhau-

fen sind; der Tyrann ist

ein gewisser Karn,
¥ und der nicht ganz
so einsame Held,
. den lhr durch
] neue
Vo dumpn-

‘Run von
Shiny Enter-
tainment? steuert,

38
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: Wer nicht aufpafst,
der endet schnell

Manche Geger sind nicht®
50 leicht zu besiegen wie
die kleinen Roboter ..

~— ’.',wa""
e 7o

=955 Diesen Vehillato
miiRt lhr emschalten

e

hort auf den ausgefallenen Namen
Wex Major. to
Wex ist natdrlich kein normaler
Teenager: Er ist der einzige, der
das sogenannte ,Rig” steuern
kann, eine neuartige Waffe, mit der
Wex Objekte (und auch Feinde) mit
einem Energiefeld hochheben und
dann durch die Gegend tragen
oder auch auf dem Boden
zerschellen lassen kann. Auf3er-
dem |aRt es sich ganz prima als
Schwungseil benutzen.

Diese Eigenschaft ist ungemein
praktisch, wenn lhr Wex auf sei-
nem Weg durch die Level steuert.
Die Welten selbst werden zwar in
schonstem 3D dargestellt, volle
Bewegungsfreiheit habt lhr

ausgeschaltet, kleinere Puzzles
gelést und Hindernisse gekonnt
tibersprungen werden, was

aber nicht: Wex ® ‘9 dank der unkompli-
kann nur Py . - zierten Steuerung
dem vor- . sa:nﬂ{che Welfen " kein Problem ist.
gegebe- @ n schonsfem Die Puzzles sind
nen Pfad ells nie besonders
folgen. o s schwierig, meist be-
Dieser Weg e, ¢ schranken sie sich auf das

ist allerdings schon Einsammeln eines Gegenstandes
schwierig genug, denn unterwegs (oder eines Feindes), der an der
gibt es viel zu tun: Gegner miissen richtige Stelle abzusetzen ist. Den

Sprich: 1 Waild Nein; 2 Sheinie Antertehnméand

e q"‘-

sy M——

evor lhr mit emem gewagten Sprung
&: Lufts

m nach oben getragen werdet

Welten merkt lhr Shinys
Detailverliebtheit deutlich an:
Schaltet Ihr einen Ventilator ein,
kénnt |hr auf dem Luftstrom
schweben. Werft |hr einen Gegner
in den Strudel, baumelt dieser hilf-
los in der Luft. An anderen Stellen
liegen blanke Stromkabel, gegen
die lhr die Feinde stoen konnt -
was dann passiert, bedarf wohl
keiner groBen Erklarung. Was |hr
durch den vorgegebenen Weg an
Bewegungsfreiheit verliert, wird



‘!
.'
E:
]

S\w'mj?
Moss idh die \\ennﬁn?

Tja, ob Ihr Shiny kennen miiRt,
dartber 1aBt sich streiten, aber
zumindest ihre Spiele sollten
Euch gelaufig sein. ,Earthworm
Jim” ist mit Sicherheit die
bekannteste Kreation der Sid-
Kalifornier um Dave Perry — mitt-
lerweile hat der Wurm mit dem
Super-Anzug sogar das Fernse-
hen erobert. Das zweite Spiel
~MDK" war ebenfalls ein Renner,
sowohl auf dem PC als auch auf
der PSX. Shiny legt viel Wert auf
eigenstandige Charaktere und auf
Gameplay — und das merkt man

den Spielen an.
\. y

durch die Handlungsfreiheit im
Umgang mit den Feinden mehr als
wettgemacht.

Gegen Ende eines Levels findet lhr
jeweils einen der anderen Wider-
standskampfer: Sie alle haben
besondere Eigenschaften; erst mit
ihrer Hilfe werdet |hr den Ausgang
erreichen. Ein Beispiel: Wex’
Kumpel Nitro ist ein netter

Kerl, aber wenn
er niest, hilft
kein Taschen-
tuch: Er explo-
diert! Genau das richtige also, um
sonst nicht zu 6ffnende Tlren zu
sprengen. Zwischen manchen
Welten heizt Ihr auf dem Jetbike
durch das Weltall, eine nette
Abwechslung, aber allen
+Earthworm Jim“-Spielern bereits
bestens bekannt.

Neben den spielerischen Details
uberzeugt auch die technische
Umsetzung: Die Grafik konnte
kaum detaillierter sein, (berall
sind kleine Lichteffekte verstreut,
die richtig Atmosphare schaffen.

L

et
i % G

Zwischen manchen Leveln
; konnt lhr auf dem Jetbike)

Bei Explosionen oder Branden wird
ein grafisches Feuerwerk abge-
brannt — so muf ein Jump'n'Run
aussehen. Auch die Level-Designer
haben ganze Arbeit geleistet: Trotz
des relativ kleinen sichtbaren Berei-
ches hatten wir fast nie das Gefiihl,
ins Ungewisse zu laufen. Die Feinde
sind erstaunlich gut
gelungen: Werden
sie zerstort, dann
fliegen die Einzeltei-
le in alle Himmels-
richtungen. Schade ist nur, dal3
Wex" Freunde so selten zu sehen
sind - die hatten mehr verdient als
nur Gastauftritte. Der Sound
ist ebenfalls rundum
gelungen:
Stimmige Musik ‘/é
und witzige Sound-
effekte unterstlitzen
die comichafte Auf-
machung des
ganzen
Spieles. y
Besonders
begeistern \\™

kann die Unterstiutzung des Dual
Shock: An jeder Ecke bebt das Pad.
.Wild 9” ist kein sonderlich innova-
tives Spiel, besticht aber durch die
klasse Grafik, die mit viel Liebe zum
Detail ausgearbeiteten Charaktere
und die zahlreichen Kleinigkeiten —

wenn lhr also noch kein gutes |

Jump'n’Run in Eurer Sammlung
habt oder einfach ein kurzweiliges
Spiel sucht, konnt Ihr
hier auf jeden Fall zu-
greifen.

Patrick Dowling

Mit dem ,Grip” habt

Ihr Eure Feinde komplett

. unter Kontrolle — sie sind’
Euch hilflos ausgeliefert

. Die ‘kleineren Gegner wurden
genauso ausgearbeitet wie
alle anderen Charaktere auch|

WILD 9
Hersteller_ Shiny Entertainment
Web-Adresse _ www.wild9.com
Preis: ca. 100 DM
Spieleranzahl 1

Besonderheifen:
Unterstiitzt Dual Shock und Analog-Controller.

Positiv:

Klasse! So muB ein Jump’n’
Run auf der PSX aussehen
und sich spielen lassen.

Negativ:
Ein paar Continues mehr
hatten nicht geschadet.

Alters~ WERTUNG:
freigabe: [ [Grafik __ 81%
ab Sound ____ 78%
12)ahren SPIEL
SPASS:

39
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 Polizei ist fast machtlos. Fast: Denn
um der Lage endlich Herr zu wer-
den, hat die Polizei zu drastischen
Mitteln gegriffen und eine Kampf-
maschine gebaut, die ihresgleichen
sucht: In ,Future Cop: L.A.PD.”

steuert lhr diese Maschine im Kampf
gegen das Verbrechen.

Ihr seht den Roboter dabei von hin-
ten, die Kamera wechselt selbstéandig

wFuture Cop” -
bald avch avf dem PC?

Kurz vor Redaktionsschluld traf
noch die Demo-Version von , Fu-
ture Cop” PC bei uns ein. Dank 3D-
Kartenunterstiitzung bekommt lhr
hier ein ebenso farbenfrohes
Spektakel geboten wie auf der
Konsole — nur wirkt die Grafik
nicht ganz so duster. Unterschie-
de gibt es zur PSX-Version anson-
sten so gut wie keine. Absolutes
Highlight der Umsetzung ist der
Multiplayer-Modus, bei dem lhr
Uber Netzwerk gegeneinander an-
treten konnt.

ie Perspektive, um stets einen opti-
malen Blick auf das Geschehen zu
gewahrleisten. Der ,Future Cop”
verfugt liber eine automatische Ziel-
erfassung und eine genaue Steue-
rung, so dal lhr Euch schnell zu-
rechtfinden werdet. Zusatzwaffen
dirfen bei einem Ballerspiel nattir-
lich nicht fehlen, und Eure Kollegen
haben Euch nicht im Stich gelassen:
Es gibt insgesamt 15 Waffen, die |hr
unterwegs einsammeln konnt. Apro-
pos Kollegen: Eure Partnerin steht
standig mit Euch in Funkkontakt und
kann Euch so vor besonderen Ereig-
nissen und Gefahren warnen.

Und die gibt es zuhauf: Die Banden
wollen nattrlich nicht kampflos das
Feld rdumen und stellen Euch alles
entgegen, was sie zu bieten haben:
Raketen, Laserstrahlen und Blitze
fliegen Euch nur so um die Ohren.
Wenn ihr Gegner zerstort, gibt es
richtig saftige Explosionen - da
fliegen buchstablich die Fetzen.
Stellenweise mufRt Ihr es mit ber
zehn Kriminellen gleichzeitig auf-
nehmen und werdet dabei auch
noch aus der Luft unter BeschuR ge-
nommen — keine Zeit also fiir Den-
ken oder Strategie, da ist unmittel-
bares Handeln angesagt. Grafisch
wurde das Ganze sehr gut umge-

- setzt: Die Stadt ist richtig diister und

Sprich: ! Fjutscher Kopp: El Ey Pi Di; 2 Ihldktronik Ahts

[Eink der vielfaltigen Waffen

setzung ist der Ballerspaﬂ. Vo

die wenigsten lang tandha enA

wegen der hohere
hat es im Vergleich
weniger Atmosphare

wird nur durch die Farben und Lich-
ter der Explosionen und des
Waffenfeuers aufgehellt. Zusam-
men mit dem stimmigen Sound
heifdt das: Atmosphare pur. Nur die
Unterstitzung des Dual-Shock hat-
te etwas konsequenter ausfallen
kénnen - bis auf gelegentlich auf-
tretende Effekte ist kaum etwas da-
von zu splren.

Insgesamt besteht Euer Einsatz-
gebiet aus acht Bezirken. Wem das
zu langweilig wird, der schlieBt
einfach ein weiteres Joypad an
und ballert zu zweit drauflos.
.Future Cop” ist zwar kein beson-

ders originelles Spiel, aber durch

die einwandfreie technische U

grammlert o
: Patrick

FUTURE COP L.A.P.D.
Hersteller____ Electronic Arts
Wehb-Adresse _ www.ea.com
Preiss

Spieleranzahl _1-2

Besonderheiten:
Unterstitzt Analog-Controller und Dual-Shock.

Positiv:
Technisch einwandfreier| |}
Ballerspal® — draufhalten
und abdriicken.

Negativ:
Wenig originelles Spiel-
prinzip.

WERTUNG:
Grafilk __ 80%
Sound _ 75%

SPIEL
SPASS:

79%

Alters-
freigabe:
ab

12 Jahren

" Gesgut b
l?Juhun )

pry




L B R I A B

Zuviel Speed in der Kurve
endet meist schmerzvoll:
Nach einem Dreher

st

e .133:J1Jyjl';i3l'j§91 [
e Sdrls,

)

RE-rie te Grafik

e e o
' = flosung: i N

in der niedrigsten Au

bar Dreck an Euren Reifen klebt und § Auch bei 640x480 geht schon

das Steuern so zusatzlich erschwert

ie beim ersten Teil sparte
sich das franzosische
Softwarehaus auch bei

»~Racing Simulation 2“'die teure
FIA-Lizenz und steckte das Geld

| statt dessen in die Weiterentwick-
lung seines ohnehin schon gelun- §

genen Programms. Auf den ersten
* Blick ahnelt zwar

besonders die

nur im Detail

aufgepeppte

Grafik dem Vor-

ganger, doch sobald

lhr erst einmal mit Eurem Ge-

schol3 lber die Pisten blgelt, wer- §

det lhr sofort etliche Neuerungen
feststellen kénnen.

So erweist sich beispielsweise die
Fahrphysik als wesentlich ausge-

reifter und realistischer. Dies geht &

soweit, dal® bei Ausfliigen ins Kies-
© bett oder die grlinen

Seitenstreifen fir ei-

nige Runden sicht-

-Spl‘iéh:-‘l R&iRing Simjulaschef

wird. AuBBerdem sind die Gegner §

cleverer geworden und machen
Euch besonders im Profi-Modus

Leben verdammt schwer.
Fur Einsteiger bietet ,Racing Simu-
lation 2" drei
schiedliche Trai-

ningsmodi, £

in denen

lhr entwe-

der alleine

liben, einem Profi

zusehen oder aber hinter ihm her
fahren und Euch Tricks abschauen
konnt. Wer es lieber auf die harte
Tour mag, der versucht sein Gliick
gleich im Grand Prix, wo nachein-
ander alle 17

4 Strecken absol-

mit ausgefuchsten Manovern das _'

unter- &

ordentlich die Post ab

—itos im R&ttﬂ"mo&u; igen |

D‘.g l]qarren
. éaz; sich I‘!Er‘\l'lcl\ aseh v u’berscklagen

viert werden mussen — einschliel3-
lich Training, Qualifying und Ren-
nen. Allenfalls als netter Gag kann
dagegen der Retro-Modus bezeich-

net werden, bei dem lhr Euch in das §
Cockpit eines Rennwagens aus den §
50er Jahren klemmt und tber stau-

bige Schotterpisten rattert.

Ubrigens: Wer ohne den Original-
Look der Formel 1 nicht glticklich
wird, der darf per integriertem Edi-
tor die Texturen seines Wagens be-

liebig verdndern und der Wirklich- |

keit anpassen.

Ralf C. Adam

RACING SIMULATION 2
Hersteller Ubi Soft
Web-Adresse _ http/iwww.ubisoft.de
Preis _ ca. 90 DM
Spieleranzahl _1-3

Keonfiguration:

Min. Konfig: Pentium 166 MHz, 24 MB RAM, 60 MB
HD, Win 95/98; Empf. Konfig: Pentium 266 MHz, 32
MB RAM, 110 MB HD, Win 95/98, 3Dfx-Beschleuniger

Positiv:

Realismus pur. Die neue Re-

Negativ:

WERTUNG:
Grafik 82%
Sound _ 58%

SPIEL
SPASS:

83%|
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Feuer und Flamme: / & ; & "
In der Opernséangerin (il A e . ;
S easit R TEmAE) A i: Y allen 2PS-Funs disszr Weli dlis
gefahrliche Macht VM isig gl s Rl Paniasy YHE

O ol da sy, d1akt Seuiirss ot jod

stoft Aya bei INTeg
Nachiorschunge“

auf merkwiirdig
verkohlte Leichen

schwache Nerven:

: ":J_'J"f Jd:‘_.).i::j::h::u _'.iuy"ju_e RIS
~Idiller verSiizanilisl
wils tdleinen AN ppsiiiniu g

ozuEHgENn

Eve”' spielt allerdings nicht § mit Abstand zum Besten, was je auf
in ferner Zukunft, sondern in & einer PlayStation zu sehen 'war.
der Gegenwart — oder, um genauer || Neben der opulenten Optik und
zu sein, im heutigen New York. Dort & der packenden Story, die auf einer
lebt Aya Brae, ein junger weibliche Romanvorlage des japanischen
Police-Officer, die wahrend einer 8 Kultautors Hideaki Seno basiert,
Opernauffiilhrung am  Vorweih- i ist auBerdem das neuartige |
nachtsabend Zeuge einer uner- & Kampfsystem hervorzuheben, [
~ - klérlichen Katastroph welches sich génzlich von dem
{ wird. Kurz darauf (ber- §& aus der ,Final Fantasy“-Serie un- |
schlagen sich die Ereignis- @ terscheidet. Gekdmpft wird in , Pa-

Die Geschichte von “Parasite @ fen Zwischensequenzen gehodren [

42

Obwohl lhr ke_fne Pi_i‘r_‘ll:'!"_s_._'\""-
bilden kénnt, besucht l.hl*.,
imanche Orte zusammen _m__i_t Ergg_nden

GAMES AND MORE ', ',
k ]

se, und die bildschone Hel- § rasite Eve” namlich in Echtzeit.
din wird in eine Geschicht Zwar braucht Eure Heldin nach je-
hineingezogen, die glatt aus & dem Angriff nach wie vor eine ge-
Feder des ,Akte-X"-Schop- i wisse Regenerationszeit, bis sie

| fers Chris Carter stamme erneut den Gegner attackieren
kénnte. Mysteriose biologi kann, dennoch |4Bt sie sich
sche Experimente, grau- wahrend des ge-
enhafte Monster- : . ¥ samten Ge-
mutationen 3 PN fechts &hnlich
und durch- e ‘;sequeﬂ’en :: HLLES  wie in ,Zelda”
geknallte o zwis‘he‘ﬂ." WS ‘e‘:‘w - frei  bewegen.

Wissenschaft-  ¢30 ) Besﬂoﬁ v

Zauberspriche
ler sind die Zu- plgy spielen dabei eine eher §

" taten, aus denen untergeordnete Rolle: Ob-
Squaresoft? in gewohnt souverdner B gleich Aya im Verlaufe des Spiels
Manier ein geniales Rollenspiel zu- 8 eine geheimnisvolle Energie zu §
sammengemixt hat. Bereits der ge- 8§ nutzen .lernt, die in ihrem Kérper &
waltige Introfilm wird Euch mit sei- 8 schlummert, erwehrt Ihr Euch Eu- &
ner grafischen Pracht den Atem & rer Haut doch hauptsachlich mit §
rauben, und die zahlreichen kinorei- 81 normalen SchulRwaffen wie MGs §




militarischem Einsat :
s B cann auch die US-Navy die

Bedrohung nicht aufhalten

'
et

= Geschafft: Nachdenklich &

" blickt Aya in den Sonnenaufgang.

ils Thr das Spiel ein zweites Mal ! /
deres Ende

fre ist 20 einey

bl

1 mutier

Tischen Lye un

gipe M0 wr

3
AT

2620771

e

oder Pistolen. Diese kénnen von

" Euch aber durch spezielle Werk-

zeuge, die sich manchmal in Ki-

| sten oder auch in versteckten Ge-

heimrdumen finden lassen, auf-
getunt werden, was einen nicht
zu unterschatzenden zuséatzlichen
Reiz austibt.

DaB ,Parasite Eve” bei aller Begei-
sterung, die dieser Test verspriiht,
keine hohere Wertung bekommen
hat, liegt am einzigen grofRen
Manko des Programms: Es ist

schlicht und ergreifend viel zu :
kurz. Selbst wenn lhr Euch beim °

Erkunden der einzelnen Orte viel

und Geheimverstecke zu finden,
bendtigt lhr zum Durchspielen
nicht mehr als ein langes Wochen-

ende. Da tréstet auch die Tatsache, . Umsetzung von ,Parasite Eve” ge-

| ben wird, steht (ibrigens zur Stun-

daB Ihr das Abenteuer danach

noch einmal aufs neue mit teilwei- |

se anderen Schauplatzen, fieseren

| Jor Doliistin
dige Uer\f‘“&”“g

Der letzte Tag:

Konfrontation

INFO

WAS SIND MITOCHONDRIEN?

In ,Parasite Eve” spielen die soge-
nannten  Mitochondrien eine
grofRe Rolle. Diese winzigen Orga-
nismen existieren tatsachlich. Sie
enthalten sowohl Enzyme als auch
DNA-Strange und fungieren als
Energieumwandler fiir die kérp-
ereigenen Zellen. Sie werden des-
halb oftmals auch als , Kraftwerk”
der Zellen bezeichnet.

Gegnern und einem véllig neuen
Ende durchleben kénnt, nicht viel.

. Trotz dieses kleinen Schonheits- &
Zeit lal3t, um moglichst alle Extras =

fehlers sollten sich RPG-Freunde
den Augenschmaus aber unter
einen Umstanden entgehen las-
sen. Ob es jemals eine deutsche

de noch nicht fest.
Ralf C. Adam

h a ?)rae ﬁst (}'\e E'lnflSE‘.l tl‘le {lc
 der ﬁega‘nr entgeSEnateut

Auf dem Deck eine
Navy-Zerstérers .
kommt es zur fin I

T

hvor_ es zum Kampﬂ_gegn einen

Endgegner wie diesen kommt

PARASITE EVE
Hersteller Squaresoft
Web-Adresse _ httpsiww.parasiteeve.com
Preis ca. 100 DM
Spieleranzahl _ 1

Besonderheiten:
Unterstiitzt Analog-Controller.

Positiv:
HammermaRige
Zwischensequenzen,
Echtzeit-Kampfsystem.

Negativ:

Zu schnell durchgespieit
(ca. 10 Std.).

Leider nur auf Englisch.

0°

o
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Ur7 vor d P\n { sc‘wuen\xt die
“ | ?gggc\urc‘\s Stachil

“‘ﬂm%ra nock E'lmal
N

y

: "0// Gjaneﬂe

shockeys mulation auf den Mark? zv brmgen,
die den Vorgéinger noch einmal vm Léingen Uberfrifff?

S‘Enaaﬁlone fln Treﬁer au ()-Er

H’ﬁfefiDrLamera

— tinktlich zum Beginn der
Zu jedem Spieler Pkalten Jahreszeit veroffent-
gibt's auf Wunsch 3 licht EA Sports mit , NHL
umfangreiche - 99”2 den jiingsten SproR der welt-
Stat:stlken. B e weit wohl erfolgreichsten Sport-
die allesamt Vo, ' spiel-Reihe aller Zeiten. Und wer
558 der letzten . unter Euch.geglaubt hat, das letzt-
Euigon ‘stammen & jahrige Puck-Spektakel sei nicht

mehr zu toppen, der wird von der
kanadischen Spieleschmiede (wie
jedes Jahr) wieder einmal eines
Besseren belehrt.

Zugegeben, in Sachen Grafik hal-
ten sich die Veranderungen in
Grenzen. Zwar wurde die ohnehin
schon turboschnell und butter-
weich scrollende Engine noch ein-

.

mal aufgebohrt und auf den neue- 'ﬁ'v
: sten Stand des technisch Machba- ;
37 ULF OZIG , ; ] J ' ren geschraubt, doch insgesamt
4 ‘97'98 (SAISON) ; g scheint hier gerade bei der PC-Ver-
% SP-B4  STATISTIK 331810 s on N ; sion momentan das Ende der Fah- ist er mit elnem_rgroﬁen
GEH%920  SPIELMIN. 3788 ¢ | N | : nenstange erreicht. Was sollte Schatten unterlegt

man bei dieser fantastischen Optik %
auch noch groRartig verbessern?

Die dank Motion-Capturing ani- schiisse aufs gegnerische Tor
mierten Spieler gleiten dermalRen  abzufeuern oder blitzschnell den
realistisch liber das blankpolierte  angewaéahlten Spieler zu wech-
Eis, daR lhr beim oberflachlichen  seln. Natiirlich dirfen auch zinf-
Hinschauen das Gerangel um die tige Schldgereien nicht fehlen.
kleine Scheibe glatt mit einer Live- Diese entstehen immer dann,
Ubertragung des Sportfernsehens  wenn zwei besonders aggressi-
verwechseln kdnntet. Bei entspre-  ve Spieler aneinanderrasseln.
chender Hardwareunterstiitzung In den wie gewohnt aufgerdum-
spiegeln sich die Akteure bei der ~ ten Mends hat sich eben-
PC-Version sogar in der falls einiges ge-
Eisflache - ein ab- R iRhe tan. Neben den
solut genialer o hJ' Ssie s A-.-S} -1-\5-“" NHL-Aufstel-
Effekt. et lungen aller
Betont ein- ® l-\-“;:‘u 1: s SPLLE i * Teams von 1998
fach gehal- 3 A YY) @ sowie 18 verschie-
ten wurde 3 denen Nationalmann-
diesmal gliicklicher- schaften dirft Ihr auf Wunsch ei-
weise die Steuerung, so daB selbst gene Fantasie-Teams erstellen.
blutige Eishockey-Neulinge durch  Dafiir steht Euch ein umfangrei-
einen speziellen Anfdnger-Modus  cher Editor zur Verfligung, mit
rasch ins Geschehen finden. Zwei dem |hr sogar die Gesichtsziige
Knépfe geniligen, um genaue Pas- der einzelnen Athleten verén-
se zu schlagen, krachende Weit- dern kénnt.

Fast wie im Fernsehen: Wie imme
uberzeugt ,NHL” durch seine
Vielfalt an Kameraperspektiven

JOZEF STUMPEL - R
e

46 camEs AND MORE Sprich: Tihlaktronik Ahts; 2 En Aitsch EI Neintie Nein




Tor fiir Deutschland:
Der Jubel beim Goalgette
kennt keine Grenzen

v 5

B
/

99” namlich einen
ebenso positiven Ein-
fluR auf die Leistungen

AuBerdem neu hinzugekommen
ist ein einzigartiger Trainingsmo-
dus, der es Euch erlaubt, be-
stimmte Spielzlige
einzustudieren

oder Spielsitua-
tionen zu pauken.

Und solltet lhr nicht
nur in einem Freund-
schaftsspiel, sondern gleich fur
eine ganze Saison, die Playoffs
oder ein Turnier antreten, dann
dirft Ihr die Motivationskurve der
Spieler niemals aus den Augen
verlieren. Siege haben bei “NHL

%N motzte Grafik
%;:rmh@ und wie im-
Wi, e N

der Puck-Jager wie
" Niederlagen einen ne-
gativen.

Alles in allem bietet ,NHL 99”
genau das, was wahrscheinlich
sowieso alle erwartet haben:
sinnvolle Detailverbes-

serungen, aufge-

s

mer Spiel-

spald bis
zum Abwin-
ken. Somit geht der Stanley-Cup
fiir die neue Eishockey-Referenz
auch diese Weihnachten wieder
an EA Sports.
Ralf C. Adam

Bei entsprechender Hardware
schafft das Programm eine
maximale Auflosung von
800 x 600 Bildpunkten. Besonders
die 3Dfx-Version bietet hervor-
ragende Optik bei ruckelfreiem
Scrolling.

SPIELERANZAHL:

1-12
ja
ja
14 verschiedene Gesichter und
35 verdnderbare Charakter-Werte

stehen zum Erschaffen eines
eigenen Spielers zur Verfligung.

GRAFIK-AUFLOSUNG:

Fir PSX-Verhéltnisse kann sich
die Grafik wahrlich sehen lassen
und ist der unbeschleunigten PC-
Fassung beinahe ebenbiirtig. Ein-

zig gelegentliche Ruckler beim

Scrolling triiben das gute Ge-
samtbild.

nein.

2 verschiedene Gesichter und 14
veranderbare Charakter-Werte
stehen zum Erschaffen eines ei-
genen Spielers zur Verfligung.

deutsch (unbekannt)

- . ®» ® f

NHL 99 W= .,,(} NHL 99 ﬁ@‘“"@
Hersteller EA Sports N Hersteller EA Sports MM"""!
Weh-Adresse _ www.easports.com Web-Adresse _ www.easports.com
Preis ca. 90 DM Preis ca. 100 DM
Spieleranzohl _1_12 Spieleranzahl _1_3
Konfiguration: Besonderheiten:
Min. Konfig.: Pentium 166 MHz, 16 MB RAM, 30 MB Unterstiitzt Analog-Controller, Dual Shock und Multi
HD, Win 95/98; Empf. Konfig.:; Pentium 200 MHz, 32 Tap
MB RAM, 30 MB HD, Win 95/98, 3Dfx-Beschleuniger |

Positiv: Positiv: 100%
Super realistisch. Super realistisch,

Phantastische Grafiken. Phantastische Grafiken.
Gelungene Steuerung. Gelungene Steuerung. s
(=]
Negativ: Negativ: '_"'
Hohe Hardware- Hugkalt hin und wieder ein | [iF=====
Anforderungen. klein wenig. p—
Alters- WERTUNG: WERTUNG: =)
freigabe: || Grafilkk__ 90% Grafil _ 88% | o

frei Sound 82% Sound ___ 78%]||
SPASS: SPASS:

a7
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Dieser Gegnér
versteckt sich
hinter einem
feuerfesten Schild.
Also ran an den Feind
und die Hérner vor!

Insomnicc Games' zeigyy mif ,Spyro the
Dragon™” ein avsge -_xjjg;_;;, D.)-a_ll:,r‘iuu-d
SPIelm miediicner & f ~Opiik.

er knuddelige, aus dem ten 3D-Engine eine wirklich ein-
Fernsehen bekannte kleine drucksvolle Umgebung bieten:
Drache ,Spyro” steht vor Schlésser, Wasserfalle und hohe
einer groRen Aufgabe: Ein gemei- Tirme
nes Monster namens Gnasty *sind
Gnorc hat alle erwachse- plie-
nen Drachen in Spy- be-
ros Welt verzau- voll
bert und ihre kost- in Sze-

GAMES AND MORE

baren Edeistein- f @ ne gesetzt
Schatze in rauberische h ®und machen die
Fieslinge  verwandelt. ® l'\a'erWinkelten Drachenwelten zu

Nun liegt es in Eurer Hand, die Dra-
chen zu befreien, Gnasty das Hand-
werk zu legen und obendrein noch
die wertvollen Juwelen wieder ein-
zusammeln.

Zu diesem Zweck miifdt |hr 29 Level
und sechs Bonus-Abschnitte durch-
stobern, die dank der ausgezeichne-

Sprich: 1 Insomnidk Gaims; 2 Spairo se Draggn

echten optischen Leckerbissen.

Der schuppige Bengel ,Spyro”
selbst hat ganz schon was auf dem
Kasten: Er kann gehen, springen,
rennen, ausweichen und Feuer
spucken. Beim Laufen streckt er
den Kopf vor und kann Gegnern
mit seinen Hornern ein jahes Ende



H1 Spyno,
SPIEL SPENCHERN

DRACHEN W IEDERHOLEN
WEITER

Gebaude wie dieses sehen einfach toll aus:
Spitzengrafik auf der PIayStatlon!

Mit Anlauf durch die Schatzkiste: Emdrucksﬂne Grafiken sorgen

fiir gqute 3DAction-Stimmung

‘Soldat wird von éiﬁe_m
. ubeilaun igen Buffe!

In dieser Kiste halt sich

doch etwas verborgen?
findet lhr ein Extraleben

Spyro allerdmgs cht, sondern nur
gleiten: Immer wieder mul3 er einen
Turm finden und von dort aus zu ei-
nem neuen Abschnitt segeln, den
lhr zu Fuf3 nicht erreichen konnt.

. :
Dlesﬁr Bﬂseulc t mach auf BOG‘J vi q‘l

: i x T J n ‘5 4 Hersteller______ insomniac Games -
Zu Begmn splelt sich ,,Spyro zZiem- O¢ wenjg 5 a e { Web-Adresse _ www.playstation-europe.com
lich einfach, der Schwierigkeitsgrad pdier Iegf er ﬂacﬂl Preis: _ca.DM 100
steigert sich im Laufe des Abenteu- Spieleranzahl _
ers aber deutlich. Schon bald wer- Wenn Ihr alle Drachen einer Welt befreit oder genugen.d Besonderheiten:
det lhr vor kn]fﬂ'ge Aufgaben ge- ch ein Ballonfahrer weiter Unterstutzt Dual Shock und Analog-Coentroller.

Steine gefunden habt, bringt Eu

stellt, miiBt nach weiten Spriingen
punktgenau landen und dann noch

die teils recht kraftigen Gegnerweg- (« ({»Y T B '] 4 0 gl #] o {1 ﬁ Aclcch ﬁ'TE“S s O

pusten. Zum Glick seid lhr nicht ghit-Risjldes Esbigtis

ganz auf Euch allein gestellt: Jedes ’ ST t’“: (B EHT'!R NT i il e

Mal, wenn lhr einen der insgesamt u v Negativ:
80 Drachen gerettet habt, erscheint ND SEHR & : : o e

namlich eine kleine Fee, die Euch er- Lovelsinduatnt schver:
laubt, den Spielstand zu speichern.
Wer sich besonders anstrengt, in je-
dem Level die gestellten Aufgaben
komplett erfullt und auch noch alle
16.000 Edelsteine einsammelt, wird
am Spielende mit einem Extra-Bo-
nusabschnitt belohnt.

David Skreiner

Alters- WERTUNG:
freigabe: | [Grafik ___ 85%
ohne Sound _____ 75%

SPIEL
SPASS:

83%
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BOLD GAMEY

Mit dem

Jagd auf den Roten Baron:
Mit ,Flying Corps” unterwegs
Tin Maschmgr_l__ sr_dem Ersten

.Gold Games 3" finden sich ech-

te Leckerbissen flr jeden Ge-
schmack. Strategie-Fans freuen
sich Uber ,,|mpe-
rialismus”
und ,Panzer ®
General Ill D",
FlugSim-Fans
werden an Flying Corps

I-n'-der knaligellben Schachtel der

und'
,Joint Strike Fighter” Gefallen fin-

den. ,Have A N.LC.E. Day” und
.P.0.D.” sind hochkaratige, spalRige
Rennspiele, und der erste Teil von
.Tomb Raider” sollte ohnehin in
keiner Spielesammlung fehlen.

Wer seine CDs schiitzen will, sollte

Edelklassiker

,Tomb Raider |”
ist auch Lara Croft

wieder
mit

von

der Partie

Weltkrieg

vielleicht noch in einen Stapel CD-

Hillen investieren: Die mitgelieferte
Kartonhtlle zum Auffalten ist nicht
ganz das Wahre. Doch es
kommt ja bekannt-
lich auf den Inhalt

samt 23 Spiele sind
wirklich spitze, doch insgesamt
bietet TopWare einen guten Quer-
schnitt durch den Spiele-Jahrgang
‘97. Hier ist wirklich fiir jeden et-
was dabei: 23 Games auf 24 CDs -
auch fur den PC von Weihnachten
‘97 oder ‘96 ...

David Skreiner

IMPERIALISMUS

DIE HOHE KUNST DER WEITHERRSCHAFT

Ende ‘97 Spitzenreiter beif@

Wal’

. PC Kampfsportsplelen -

Hersteller

GOLD GAMES 3

TopWare

Web-Adresse . www.topware.de/

Spieleranzahl . unterschiedlich

Besonderheifen:

Min. Konfig: Pentium 75 MHz, 16 MB RAM, 10 MB
HD, Win 95/98; Empf. Konfig: Pentium 166 MHz, 32

MEB RAM, 100 MB HD, Win 95/98

Positiv:

Echte Spitzenware bei
supergunstigem Preis.

Negativ:

Billige Kartonverpackung.
Teilweise Spiele noch unter
DOS.

Alters- WERTUNG:
freigabe: | [Grafik _ 81%
unter- Sound _ 80%
saiedie. | SPIEL
bis 16 SPASS:

VJ 1059

C"’f‘/

gder Cottbus-Stur
Uil ioedtaatihs
rglol&

on packt ,Anstoss 2“
das dazugehorige ,Ver-
gerung” auf eine CD: Viel
nicht allzuviel Geld.

ker aufgepaRt: Mit
s 2 Gold” bekommt lhr eine
ilverliebte FuRballtrainer-Simu-
ation, in der |hr Eure Lieblings-
mainschaft managt. Bei Spielen
seht lhr die besten Szenen aus TV-
Sicht, witzig ,live” kommentiert. Im
Spiel selber diirft Ihr im Training ge-
zielt Schwachen ausmerzen und
Starken aufbauen, das Team fiir das
nachste Spiel zusaminenstellen, die
eigene Managerkarriere planen und
sogar mit Fan-Klamoiten handeln.

GAMES AND MORE

Zunachst verwirren die vielen Mog-
lichkeiten, doch nach dem ersten
gewonnenen Spiel ist das Aufhéren
fast unmaglich: Wenn |hr einmal die
Flut an Meniis durchschaut habt,
werdet |hr noch etliche Stunden da-
mit verbringen, Euren Gegnern so
richtig einzuheizen. Praktischerwei-
se liegt ,Anstoss 2 Gold” ein Tips-
und-Tricks-Heft bei, das Euch das
Trainerdasein deutlich erleichtert.

Insgesamt ist ,Anstoss 2 Gold” eine
gelungene Ful3ball-Sim, blof3 die
3D-Spielszenen sind nicht mehr die
Jfrischesten”. Wenn |hr allerdings
schon ,Anstoss 2“ und ,Verlange-
rung” auf der Festplatte habt, solltet

kénnt lhr dasl

Tralnmg ganz genau
auf die Stirken und

Eurer Mannschaft
abstlmmen ‘

en  Trainingsplan

TSRS RF PR

Ihr Gberlegen, ob sich allein wegen

der wenigen (aber guten) Erweite-

rungen dle Zusatzinvestition lohnt.

nd Simulationen
~Anstoss”-Serie

liebt, muf® die
kennen.
David Skreiner

INEO)

Die Anstoss-Serie entstand ur-
springlich aus reiner FulRballbe-
geisterung. Bei jeder neuen Ver-
sion wurden Anregungen und
Ideen aufgegriffen sowie die
haufigen Regelveranderungen

im FuRball eingebaut.

Hersteller _

Ascaron

Wehb-Adresse _ www.ascaron.com/

Preiss

___ca. DM (billiger!)

Spieleranzahl 1-4

Besonderheiten:

Min. Konfig: Pentium 90 MHz, 16 MB RAM, 200 MB
HD, Win 95; Empf. Konfig: Pentium 133 MHz, 32 MB

RAM, 200 MB HD, Win 95

Positiv:

Detailverliebte Fuball-
Trainer-Sim mit hohem
Tiftel- und Suchtfaktor.

Negativ:

Spielszenen in veralteter 3D-
Grafik, anfangs oft untiber-
sichtlich.

Alters- WERTUNG:
freigabe: | |Grafilc 72%
ohne Sound __ 88%




Nachtrennen: Viel Dunkelheit

"Wenig Scheinwerferlicht

Enorme Geschwindigkeiten

den Mo s b T S5 ' Auf Sandstrecken gibt's keinen_ﬁ?:f_ﬂl
. » = auc So o
ION n!cf\t am RanJ anstossen: sind sie Soey W

m:uin"r Ek . S | . : " e —
oste ] R s - ‘

[ Sin ZM . - l n Fahreicht wird LMoto Racer 2

£ e noch hektischer, aber das-‘

Speed-Feeling ist super

T

ol e
paisasg Wi
A3 WAMAHGE 40 W LKA

(]ﬂscLu'lnA'iS\xE'lisr?lUsc'h
in A%r (ﬂLrEr?&rs?Ekt'lua

Das franzdsische
Selrwarehavs Delphine bringt
den Nachfolger zum erfolgreichen

Meteorradrennspiel ,Mofo Racer”’. i

5, Gng, 5% ko o i
ﬂrte li’an}(uwe naH Le;eit;

Jahr konntet lhr in ,Moto  Strafle und Geldnde nun
Racer” mit heiBen Moto- jeweils acht Bikes mit ver-|
cross-Bikes sandige Kurven im  schiedenen Eigenschaftens .
Drift nehmen oder in StraBenren-  und je 16 mitgelieferte Tracks zur e
nen auf dem Hinterrad durch  Verfiigung. In einem komfortablen  sind die Computergegner in die-
Schikanen brettern. Nun ist end-  Streckeneditor konnt lhr die Kurse sem Modus offenbar der man-

Bereits vor mehr als einem  Immerhin  stehen  flir

lich der PSX-Nachfolger erschie- verdndern oder komplett neu gelnden Rechenleistung zum Op- nem"“mt:‘?::n 2
nen - die PC-Version 4Bt noch  erstellen. Diese werden dann auf  fer gefallen. Weki Adiaase “inv.ancor
auf sich warten. der Memory-Card gespeichert und  Von der grafischen Brillanz der PC- Preis __ ca 100DM

Im einfachen Arcade- oder im stehen anschlieRend fiir Meister- Umsetzung, die momentan leider "'"""""""_.'f'__-_"z
anspruchsvollen Simulations- schaften zur Verfiigung. Leider  nur als Demo vorliegt, ist die PSX- Besondechstient

bietet ,Moto Racer 2  Version natiirlich weit entfernt, ||UnterstiutDual-Shock und Analog-Controller.
nur fiinf Hinter- doch heutzutage darf man auch

modus geht's hier zur
Sache: Der Kampf um

U 2 b ’

i g s L - o . . . = = = == —
Positionen ur]d genia fs chwufhpu“k’,en: grinde fur die aufder PIayStatlo‘n ansprechende, _ Positiv: reosill
le Rundenzeiten ver- (1[5 Moglfthke.'f P Rennstrecken, schnelle 3D-Grafik fordern. Trotz Viel Langzeit-Spaf: Strafien-
langt gute Strecken- 2 nki _.*;: S e.n, so daR sich die aller Schwachpunkte macht es |\ b shaibn
kenntnis. Sich gegen die D Iaeg s ;- Kurse oft arg &hn-  aber Spal, auf selbstgebauten | 2 -
Computergegner durchzuset- lich sehen. Einstell- Geldndestrecken deftige Spriin- | Negativ:

MRiges Fahrgefiihl, holprige | |
Grafik, lange Ladezeiten, |

zen, ist allerdings aufgrund der bare Wetterbedingungen und ge abzuliefern oder in kurvenrei- |
kaum Neuerungen.

heiklen Steuerung nicht leicht und  Nachtrennen sorgen hier fir ein  chen StraBenkursen die Knie- ihitisiop delobo R
fast nur mit Analog-Controller még- ~ wenig Abwechslung. Leider istaus-  schiitzer (iber den Asphalt zu rei- | [ WERTUNG: .‘e
lich. Wer im Simulationsmodus be-  gerechnet die Grafik eher maRig  ben. Motorradfans soliten ,Moto | freigabes | |Grafik__ 68%|
stehen will, wo eine Berilhrung  geraten: Bereits im Einspielermo-  Racer 2” unbedingt probespielen! : ab |Sound ___58% I
mit dem Streckenbegrenzung fast  dus ist die Grafik-Engine nicht mehr ~ Wer einen 3D-beschleunigten PC SPIEL
immer einen zeitraubenden Crash  ganz zeitgemaf, beim Spiel zu  hat, wartet allerdings lieber auf die
auslost, muR schon wieselflinke  zweit per Split-Screen nervt die  PC-Version.

Daumen haben. klotzige Ruckel-Optik. AuRerdem David Skreiner |

Sprich: TMouto Réissa
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S EL&:J f'l"'

aber gernef =

oo oo S
die Waffen

in die P\Jqpn le

ausgezeichn
Viele Details,¢
vieIeE;r'bgn,.
gentigend Ubersicht

Mlanzhiaal k&nm sie wieder: Bin
wistsryehorensr Verlisrsr ledimpih ge-
gen die Armesn der Finsiernis.

aniel Fortesque erzahlte flr

Dsein Leben gern von seinen

todesmutigen Heldentaten

und ruhmreichen Siegen auf den

Schlachtfeldern dieser Welt. Als

der bdse Zauberer Zarok in

Gallowmere einfiel, sollte

sich zeigen, wie es um

seine  Wahrheitsliebe

Q ) bestellt war. Das Ergeb-

W nis fiel nicht eben posi-

tiv fir Daniel aus: Er

wurde getotet, noch bevor

die Schlacht begann. Gliickli-

cherweise konnte Zarok auch

ohne seine Hilfe vertrieben wer-

den, und so kehrte wieder Ruhe

und Frieden in das Konigreich ein...

bis Fortesque hundert Jahre spéter

zurlickkehrte. Ab diesem Zeitpunkt

seid lhr gefragt, denn in dem Ac-

tion-Adventure ,MediEvil” steuert

lhr den auferstandenen Sir Fortes-

que im Kampf gegen den fiesen
Hexer und seine untote Armee.

Sprich: 1 Mahdiiwil

Um diesen Kampf auch richtig in
Szene zu setzen, haben die Ent-
wickler tief in die Trickkiste gegrif-
fen: Damit die begrenzte Sicht-
weite nicht stort, tauchen Objekte
langsam aus der Dunkelheit auf.
Brennende Fackeln erhellen dunkle
R&ume, und die zahlreichen magi-
schen Gegenstande sprithen nur so
vor Farben, obwohl bei einem der-
art makabren Thema eigentlich ei-
nen dunkle und distere Stimmung
zu erwarten ware. Die Designer von
~MediEvil” haben eine perfekte Mi-
schung aus Grusel und Comic ge-
schaffen. Auf dem Friedhof ist der
Rasen richtig griin, und die Zom-
bies schickt Zarok vor dem Kampf
wohl noch kurz unter die Dusche.
Ebenso gelungen wie die Grafik ist
die akustische Untermalung. Die
Sprachausgabe ist klar und deut-
lich, die Soundeffekte knallig und
die Musik palBt herrlich zur Atmo-
sphére des Spieles.




Die Graflk is

Zombies sind natlrlich nicht die
einzigen Gefahren, gegen die |hr
Euch zur Wehr setzen muRt.
Kobolde versuchen, Euch die Waf-
fen zu stehlen, oder sie versengen
Euch mit ihren Fackeln. Riesige
Endgegner warten auf Euch, Fels-
brocken purzeln Euch entgegen,
stellenweise stlirzen die FuBbdden
ein — es gibt viel zu tun, bis lhr
Zarok endlich besiegt

habt. Damit lhr im

Kampf nicht die

Ubersicht ver- @

liert, seht Ilhr

das Geschehen

aus der ,Tomb Rai-
der”-Perspektive, lhr schaut dem
Helden also Giber die Schulter. Falls
die Kamera einen unglinstigen
Winkel wahlt — was bei uns nicht
oft vorkam — kénnt Ihr sie natirlich
auch drehen. Auf dem Weg durch
die Welt von Gallowmere wollen
Euch aber nicht alle an den Kragen:

T

Waffen und andere Extra
{smcl oft in solchen
'sten versteck :

Unterwegs haben die Méachte, die
Fortesque seine zweite Chance ge-
geben haben, Bicher und Wasser-
speier verteilt. In den Bilchern
konnt lhr lesen und Euch so Tips
und Tricks zum aktuellen Level ho-
len. Die Wasserspeier sind nicht
ganz so zuverkommend - sie ant-
worten gerne in Ratseln. Trotzdem
sind sie eine nutzli-

che Informati-

onsquelle - bei

manchen kénnt

lhr sogar Waffen

kaufen oder ver-

kaufen - aber das ist

natlrlich nicht der einzige
Weg, um Euer Arsenal aufzu-
stocken. Neben den Ausristungs-
gegenstanden, die lhr auf Euren
Streifzigen - einsammeln kénnt,
gibt es auBerdem noch den soge-
nannten Heldensaal. Hier konnt Ihr
die Seelen von getéteten Feinden
gegen neue Waffen eintauschen.

Das minutenlange Intro|

erzahlt die Vorgeschihe

"Die Wasserspeler smd ein seltsames

nd

NOCL aknt Ga]

’Oumere niCHj

von seiner Sc’wh:}&sa(

Von der Story her hat das Spiel al-
so einiges zu bieten - aber wie
steht’s-mit der Spielbarkeit?
Die Antwort auf diese Frage ist
kurz und knapp: Gut! ,MediEvil”
macht namlich einfach SpafR. In
den ersten Leveln ist der Schwie-
rigkeitsgrad noch gering, damit lhr
Euch langsam eingewohnen kénnt;
nach und nach werdet |hr mit den
diversen Feinheiten der Steuerung
konfrontiert, und spatestens beim
ersten Endgegner geht das Spiel
dann richtig los. Es gibt immer viel
zu sehen, die brillante technische
Umsetzung und die einzigartige
Atmosphére sorgen dafiir, daR Ihr
die CD nicht nach dem ersten An-
spielen einfach in die Ecke legen
werdet.

Patrick Dowling

Volkchen Sie bestehen nur aus Kopfen
———— N NUr aus Kopfen,

MEDIEVIL

Hersteller

Sony Computer Entertainment

Web-Adresse _ www.playstation-europe.com

Besonderheifen:

Unterstitz Dual Shock und AnalogAbantmiIer.

Positiv:
Klasse! Technisch einwand-
frei und spielerisch Spitze!

Negativ:
Keine Continues oder Save-
points - das frustet!

WERTUNG:
Gratik
Sound

SPIEL
SPASS:

85%
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Play

Herthmmern' b o
Die Top-Games des Monats
im Video-Uberblick -
atemberaubende Traller'_'- :
: und Fllmsequenzen 2u:
Tomb Raider III ‘Libero Grande,
Crash Bandicoot 3 Warped,
Sp\;ro the Dragon und
Cuul Boarders g

Dopingkontrolle!

Einkaufshilfe - Spielelexikon
mit Infos und Experten-
bewertung zu iiber
455 PS-Games.
Erste Hilfe - Tips&
Tricks-Datenbank
zu 176 PS-Games.
Leicht gemacht - mit den

Save Games und der Memory Card
in unentdeckte Levels vordringen:
Gran Turismo, Tekken 3, Colin McRae Rally
Alles einfach und bequem

von der CD On-Screen abrufbar!

etzt neu! ¢ ab 11.11.98 ¢ Heft inkl. CD * monat




Mehr Heft-

mehr Fun!
PlayStation Zone
; ist die geballte
' PS-Energie auf 132
; Seiten. Spannende
: Infos und aufregendes
: Insiderwissen iiber
i Deine Konsole und alle
: aktuellen Games.
' Ein absolutes Mub
: fur alle echten
! PlayStation-Fans.
: PlayStation Zone -
: wissen was lauft.
1

! *EJJJK %
..umpun. i

RHELT 05
J}Jjunid s

r)ﬂj

11.11.98 * mo



“wire weitaus besser gewesen 50
v
ist aber wegen des be renzten

| Sprachausgabe statt Bﬂdschumtexten :

56
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Sprich:

Ihr werdet von den
T aufmerksamgn
Wachen entdeckt.|
| Vor dem K Handeln
solltet Ihr r Euch daher

genau umsehen

Am ,seidenen® bréflt

ﬁ ﬁ hangt Hunt und hackt sich

in den Computer

Lebt seit vier Jahren in
Prag. Hat die
einheimische Hian
Society infiltriert. Yon
unschatzbarer
Bedeutung fiir aie

! Géhelmulenstammnen

ie Umsetzung eines Films als
Spiel ist eine heikle Angele-
genheit - viel zu viele Kas-
senkniiller wurden schon zu bogck-

zung des Films ,Mission: Impossi-
ble”?. Die Entwickler haben sich fiir
ihre Arbeit reichlich Zeit gelas-

sen ~der Film lief berefts

1996 in den Kinos.
Im Spiel Ubernehmt
Ihr die Rolle 'von
Ethan Hunt (im Film
gespielt von Tom Crui-

se), der bei einer Vielzahl von Mis-
sionen den Hauptteil der Arbeit
tbernehmen muB. Im Alleingang
werdet lhr die fast unmaoglich klin-
genden Einsatzziele jedoch niemals
erflillen, daher stehen Euch bei jeder
Mission weitere Spezialisten aus
dem IMF-Team zur Seite. Koordiniert
werden die Einsatze von Jim Phelps,
der die geheimen Auftrége, die sich
teils stark am Film orientieren, ent-
gegennimmt. Er steht Gber Funk

10hschen/Anfogramm; 2Mischen: Impossibl

wSvuien Meorgen, Mister Phelps. lhre
Mission, seollien Sie sich entscheiden,
sie anzunehmen...”

schlechten Ladenhiitern verarbeitet. ¢
DaR es auch anders: geht, zeigen
Ocean/Infogrames’ mit der Umset-

; waeliebigen Menschen

(8 21k

stéandig mit Euch in Verbindung und
kann Euch wichtige Hinweise zur
aktuellen Lage geben. Vor jedem
Einsatz werden Euch auafuhrllch die
sinzelnen Schntte der Mlssmn er-
amit die Zusammenarbeit mit
den anderen Teammitgliedern rei-
bungslos klappt. Ethan ist mit
Abstand das - vielseitigste
Mitglied der Mann-

schaft: Mit Hilfe

des  Gesichts-

imitators kann er

sich in fast jeden

verwandeln und so uner-
kannt in feindlichen Gebieten arbei-
ten. Natlrlich gibt es auch weitere
technische Spielereien, die lhr ein-
setzen oder anderen Teammitglie-
dern (ibergeben miiBt, um die Mis-
sionen zu einem erfolgreichen Ende
zu bringen. Damit |hr in den feindli-
chen  Gebieten den nétigen
Uberblick behaltet, seht Ihr das Ge-
schehen in 3D Uber die Schulter von
Ethan, die Kamera 4Bt sich aber
auch schwenken. Die Grafik ist




Einfach an der Wache vorbeil

Die anderen Agente
werden ausfuhrllch
vorgestellt Je_der ha

iy zu leicht — da mift thr

Mission erfolgreich:
'gelungen. das Ziel zerstort
ie Flucht gegluckt

AR

zweckmallig, aber unspektakular
und lenkt nicht durch unnotige
Effekte =~ vom  Geschehen  ab.
Aufgrund des begrenzten Speicher-
platzes auf dem Modul sind die
Texturen natirlich nicht besonders
detailliert, die Darstellung reicht
aber auf jeden Fall aus, damit
lhr Euch in die jeweilige Mission
hineinversetzen konnt. Objekte,
Gegner und andere Menschen sind
leicht auszumachen, und alle rele-
vanten Sachen erkennt lhr so oder
so auf dem praktischen Scanner.
Ebenso leicht ist die Bedienung der
Gerate im Spiel. Nur wenige Tasten
werden wirklich bendtigt, so dald lhr
auch in StreBsitutationen schnell
reagieren konnt. Das einzige, was
bei ,Mission: Impossible” wirklich

Euch schon was anere

6 Leim jeLEImEr 58!1
lsf-SPezJahji ﬁ}r unmogz ’1 faH

he'-PS er

hen, S0 « dal!a bei |eder Mission
imale “Team eingesetzt wird

tes n:c’wf Ume, Ajﬁ'nf

n Auftrag fur das;

negativ auffallt, ist die Steuerung
von Ethan. Sie ist 2u ngenau und
tUberempfindlich - sind standig
gegen Wande gerannt oder haben
Taren verfehlt. Einzig das Zielen mit

SchuBRwaffen

klappt  sehr

gut, wenn man die Kamera auf
Kopfperspektive umschaltet.
Schnell ausweichen und dabei ge-
zielte Schiisse abgeben werden
aber nur wahre Pad-Artisten.

Begleitet wird das ganze Spiel mit

Musik aus dem Film - lhr werdet

el des

Euch bereits nach kurzer Zeit wie ein
richtiges Mitglied der IMF fihlen.
Jede Mission bietet echten Nerven-
kitzel - oft reicht ein einziger falscher
Schritt aus, um den ganzen Einsatz
auffliegen zu lassen. Schade ist nur,
daR die Soundeffekte recht sparlich
gesat sind und daR nur wenig
Sprachausgabe geboten wird -
ein  echter Nachteil des
Cartridge-Systems. lhr  muBt
vorsichtig und tberlegt vorgehen,
um die Ziele zu erreichen, und ge-
nau das hebt , Mission: Impossible”
von dhnlichen Spielen ab: Hier ist
wirklich Kopfchen gefragt. ,Denn
sollten Sie oder lhre IMF-Mitarbeiter
gefangengenommen oder getotet

werden...”
Patrick Dowling

Zu konnen, konnt Ihr die
spektive umschalten
: Ihr seht dann durch

MISSION IMPOSSIBLE
Hersteller Infogrames
Web-Adresse _www.infogrames.de
Preis ca. 130 DM
Spieleranzahl _1

Besonderheiten:
Zwei Schwierigkeitsgrade,
unterstiitzt Rumble-Pak.

Positiv:

Spannung, Spal und Spiel
- eine gelungene Umset-
zung des Films.

Negativ:

Die Steuerung laBt einen oft
im Stich und die Sprach-
ausgabe fehlt wirklich sehr.

Alters- WERTUNG:
freigabe: | | Grafilkk _____ 75%
keine Sound __ 65%

Angebe 1| SPIEL
SPASS:
78%
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D AV I

gefertigt, voraus‘gesetzt, |__h_r habt sie
t Arbeitern versorgt

_' "
In diesen Anlagen werden Waffen

uvor mi
A i

as Spielfeld ‘
in graue Nebelschlei

insamer Held mit High-Tech-
EAusrﬂstung rettet die Welt vor
den bosen Aliens — um diese
altbekannte Geschichte dreht sich
das neue Ballerspiel ,V 2000”7, in
dem |hr mit einem Gleiter tiber eine
detaillierte 3D-Landschaft jagt. Hi-
gel, Baume, Burgen und ganze Dér-
fer werden dabei &uBerst reali-
stisch dargestellt, selbst
Partikel-Effekte  und
naturgetreue Wel-
len auf dem Meer ®
gibt es zu bestau-
nen. Euer Kampf-Gleiter
ist flexibel einsetzbar. Er kann frei in
der Luft schweben und sich sogar
unter Wasser bewegen. Schade
nur, dal die Landschaft stets von ei-
nem dichten Nebel bedeckt wird:
Feinde seht |hr immer nur dann,
wenn sie in unmittelbarer Nihe

Die Menschen solltet ihr nach
- "Méglichkeit beschiitzen

Sprich: "Wie TuBausend

Ein Kvlt-Klassiker kehrt zurick -
»Y 2000 jst die Nevavflage von David
Brabens bervhmfem Spiel ,,Virus”.

sind, und die einzige Mdglichkeit,
die Orientierung zu behalten, ist die
Karte. Damit |hr den AuBerirdi-
schen nicht hilflos ausgeliefert seid,
dirft Ihr Euer Schiff mit jeder Men-
ge Extras aufriisten. Anders als bei
sonstigen Ballerspielen missen
viele der Waffen allerdings erst ge-
baut werden, bevor lhr

. sie  aufsammeln

Zweck muaRt -lhr

willige Arbeiter zu

den Produktionsanlagen
transportieren — ein kleiner An-
teil Strategie in dem ansonsten
reinrassigen Action-Spiel. Hat ein
Level mehrere Ausgéange, kénnt Ihr
zu unterschiedlichen Welten gelan-
gen — es gibt oftmals mehr als nur
einen richtigen Weg zum Sieg. Ins-
gesamt miussen 30 verschiedene



_ Feuer frei: In diesen|
Brutstatten hausen die
A : - gefahrlichen|

Aul!:—eﬁrdischeﬁ'

epbenfalls die Grafik

Welten von Euch erkundet werden,
wobei jedoch fraglich ist, ob |hr sie
alle zu sehen bekommt. Der allge-
genwartige Nebel ware ja noch zu
verschmerzen, die mangelhafte
Steuerung ist es dagegen nicht:
Egal ob mit Tastatur, Maus oder
dem analogen Controller der PSX -
niemals hatten wir den Gleiter wirk-
lich unter Kontrolle, das Zielen ver-
kommt hier zur reinen Gliickssache.
Anscheinend haben die Program-
mierer vor lauter Flug-Physik des
Gleiters den Spieler vergessen -
schade, da hatte man wirklich mehr
draus machen kénnen. Zudem wer-
den durch die Perspektive Gegner
oft hinter Mauern oder Baumen
versteckt. Nur wer unfaire Heraus-
forderungen liebt, wird sich an die-
sem Spiel festbeiBen kénnen.
Patrick Dowling

Das Original
wVirus®

David Braben gilt unter Spiele-
kennern als Programmierguru,
der vor allem Mitte und Ende der
Achtziger einige grof3e Hits hatte,
darunter das absolute Kultspiel
.Elite”. Das Original , Virus” hiel3
tbrigens urspriinglich ,Zarch”.
Braben schrieb es 1988 fiir den

damals neu erschienenen Acorn
Archimedes Computer — ein Ge-
rat, das trotz hervorragender

Hardware leider fiirchterlich
floppte. Erst die Umsetzungen fur
die zu jener Zeit (g -
populédren 16-Bit- |

Computer Atari |

ST und Commo- 4

dore Amiga tru-

gen dann den Ti-

tel ,Virus”.

Im Kamp ggéh die |esen
ns: Hat hier jemand den
Kammerjager bestellt?

GRAFIK-AUFLOSUNG:

Nur zwei Aufldsungen stehen zur
Verfligung: eine hohe (640 x 480)
und eine niedrige (320 x 200).
Mit 3Dfx-Unterstiitzung wirken
die Grafiken etwas weicher als
auf der PSX, sind aber ansonsten
identisch.

Die PlayStation-Grafik
gleicht der der PC-Fassung von
.V 2000” bis aufs Haar.
Einzig auf die mogliche Filterung
durch eine 3Dfx-Karte miR3t lhr
hier verzichten.

BEVORZUGTE STEUERUNG:

Mischung Maus/Tastatur

Analog-Controller

MULTIPLAYER:

Ja, maximal 8 Spieler, 6 Spielfelder

Nein

WEITERE FEATURES:

30 Welten, liber 50 Alien-Rassen,
24 Waffensysteme

Hersteller Grolier Interactive
Weh-Adresse  http//v2000.grolier.co.uk
Preis ca. 80 DM
Spieleranzahl _1-8

Konfiguration:

Min. Konfig: Pentium 120 MHz, 16 MB RAM, 10 MB
HD, Win 95/98; Empf. Konfig: Pentium 200 MHz, 32
MB RAM, 10 MB HD, Win 95/98, 3Dfx-Beschleuniger

Positiv:
Realistische
Flugphysik.

WERTUNG:
Grafik 64%
Sound

SPIEL
SPASS:

30 Welten, uber 50 Alien-Rassen,
24 Waffensysteme

V 2000
Hersteller Grolier Interactive
Web-Adresse _ http:/v2000.grolier.co.uk
Preis _ _____ca.100DM

Spieleranzahl 1

Besonderheiten:
Unterstiitzt Dual Shock und Analog-Controller.

Positiv:
Realistische
Flugphysik.

Negativ:
\ Verkorkste Steuerung
und Kamerafiihrung.

WERTUNG:
Grafik ____64%
55%

SPASS:
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ol bt Bl :
sofort wiedererkennen.
§ Hier ist’s besonders eng

. Wer vor einer Spntzkehre

nicht rechtzeitig bremst,

Dieaer Brauwam ’1 sz 83 waJ
Jie Merunj Lna” Ab‘rck ];o fﬂnkf. Se

tn,

B8 wird mit unge

(aber mehr als 400 PS) heizten da-
mals Uber Strecken wie den Nir-
burgring oder quer durch Monaco.
- ABS, Asbestanzlige, Schlupfkon-

trolle, Sicherheitszelle fir den Fah-

rer? All das kam erst viel spater —
Fahrer wie Jochen Rindt oder e
Graham Hill wurden nicht
zuletzt wegen ihres spekta-

kuldren Ablebens auf der Renn- ©

strecke zu Legenden.
Mit ,Grand Prix Legends” setzt
Sierra diese gefdhrliche Zeit im

Rennsport jetzt mit grof3er Liebe _

wohnllchen Perspektlven belohnt]

ie Formel 1 war in den 60er = zum Detail und viel Realismus als
Jahren noch viel gefahrli- |
cher als heute: 500-Kilo-

Rennautos mit Uralt-Technologie '

Simulation auf dem PC um: Auf den
elf Originalkursen diirft Ihr in der
F1-Saison ‘67 gegen die legendaren
Fahrer von damals antreten.

Gesteuert werden die zigarrenfor-
migen

Geschosse von Brabham, Ferrari
~ und anderen Rennstéllen der 60er
aus einem 3D-Cockpit, in dem |hr
_alles (auch die Instrumente) aus

der Fahrerperspektive erlebt:

e o
bei w hohen []esclnu'lncl'lg\a&'tian Lann &5

{ ?aaﬁ'.eren, (!aﬁb Re

Hgan é‘ne Hagkung u&rher&n. ‘

Wahlweise konnt Ihr auch aus der
Verfolgerperspektive steuern. Im
umfangreichen Replay-Modus ste-
hen auBerdem neun weitere
Kameraperspektiven zur Verfu-
gung. Aber Vorsicht: Wer nur mal
ein paar schnelle Runden drehen
mochte, ohne vorher zu tben, wird
hier auf die Nase fallen - die
scharfen Renner wollen sachte an-
- gepackt werden. Sogar im leichte-
~ sten Trainingsmodus enden die
ersten Kurven haufig mit mehrfa-

bei einem ,GP Legends”-
Grand Prix mehr als etwa
o' 4> eine halbe Runde lberleben
will, mu® vorher einige Dutzend
Trainingsrunden  fahren. Aber
daflir freut man sich dann auch um
so mehr Uber eine perfekte Runde
oder den ,allerersten vorletzten
Platz”: Wer hier den Weltmeister-
titel einheimst, darf sich getrost
- ,Formel-1-Profi” nennen.

chen Drehern in der Wiese. Wer &8

Monaco geht’'s auch durch

emen “Tunnel - dann kommenf
wieder enge Kurven
o o

So ist ,Grand Prix Legends” fast
schon kein Spiel mehr, sondern
eine durch hervorragende
Computergegner-Intelligenz abge-
rundete historische Simulation.
Wer nicht davor zuriickschreckt,
erst einmal einige Dutzend Runden
im Trainingsmodus zu Uben, der
darf sich auf enorm lang anhalten-
den Spielspal® freuen.

David Skreiner

# TEST

GRAND PRIX LEGENDS
Hersteller Sierra / Papyrus
Weh-Adresse _ www.sierra.de/

Preis ca. 90 DM
Spieleranzahl _1-8

Konfiguration: Min. Konfig: Pentium 166
MHz, 32 MB RAM, 80 MB HD, Win 95/98; Empf. Kon-
fig: Pentium Il 266 MHz, 64 MB RAM, 150 MB HD, Win
95/98, 3Dfx-Grafikkarte, Joystick oder Lenkrad/Pedale

Positiv:

Detailgetreu. Realistische
Fahrphysik. Original Fahrer
und Strecken aus den 60ern.

Negativ:

Satte Hardwareanforde-
rungen, hoher Schwierig-
keitsgrad.

Alters- WERTUNG:
freigabe: | |Grafik ___ 86%
frei Sound 75%
SPIEL

SPASS:

75%




Der Spezial-Modus,
explodierenden Bomben
ausv.velchen muBt, wirkt ein
wenig uninspiriert

nhanger des weilden

Sports finden in Ubi Softs?

,All Star Tennis 99”2 einen
in allen Belangen recht durch-
schnittlichen Trainingspartner, der
vor allem Mangel in der Optik auf-
weist. Die unscharfe 3D-Grafik
laRt schnelle Ballwechsel meist
zum Glicksspiel werden, da lhr
die kleine Filzkugel des ofteren
aus den Augen verliert. Auch die
eigentlich nette [dee mit dem Spe-
zial-Modus, in dem der aufprallen-
de Ball Bomben auf dem Centre
Court hinterla3t, erweist sich in
der Praxis als wenig spannend.
Einzig mit mehreren macht’s zu-
mindest flir eine Zeitlang halb-
wegs Spal3. :
Ralf C. Adam

dem Ihr

ALL STAR TENNIS 929

Hersteller_____ Ubi Soft
Web-Adresse _ www.ubisoft.de
Preis _ca. 100 DM

Spieleranzahl 1-4

Besonderheiten:

Multi Tap kompatibel.

Positiv:
Doppel mit 4 menschlichen
Spielern moglich.

Negativ:
Grafisch nicht sehr
prickelnd.

WERTUNG:
Grafik _____ 56%
Sound ___ 64%

SPIEL
SPASS:

S59%

Anla ufneﬁn}g‘g‘_f r E‘j ne

Kick-Off: Uns‘é_[WSpiel e

dar;Jf’__d"avl} der Sch
die Pille freig

qTE!

MADDEN NFL 99
Hersteller Electronic Arts.
Web-Adresse _ www.easports.de
Preis: __ca. 100 DM
Spieleranzehl _1-8

Besonderheiten:
Unterstiitzt Dual Shock und Analog-Controller. Multi
Tap kompatibel.

Positiv:
Einfache Bedienung. Hoch-
auflosende Grafik.

Negativ:
Wer versteht hierzulande
schon die Regeln?

Alters- WERTUNG:

freigabe: | [Grafilk __ 85%
chne Sovnd _ 79%
SPIEL

SPASS:

82%

~ gen fiir die nétige Langzeitm
~vation. Den Genre-Primus ,Link
- LS 98”8 vermag ,Tiger Wood

Ealls lhr nicht gegen den
Computer zocken wollt,
diirft Ihr im Internet nach
willigen Spielpartnern

Ausschau halten

aum jemand hat es mit
schlechtem Geschmack
und plumper Anmache so
weit gebracht wie Larry Laffer.
Jetzt ist er ist wieder da — mit sei-
nem eigenen Casino. In ,Larry’'s
Casino”3 von Sierra konnt |hr auf
dem heimischen PC einen Hauch

von Las Vegas einfangen und Euer '

Gluck bei einer Partie Poker, Rou-
lette, Craps, Blackjack oder bei den
einarmigen Banditen probieren.
Uber Internet kénnt Ihr gegen an-
dere Spielwiitige antreten oder
einfach in den Chat-Rdumen ab-
hangen, ansonsten stehen Euch di-
verse Computerspieler zur Verfu-
gung - dumme Kommentare und
geschmacklose Witze inklusive.

: Patrick Dowling

Beim Putten ist auBerste]
K'onzeri‘tratio_n ‘g__efragt:

@ir den neuesten SproR sei-
ner ,PGA Tour Golf”5-Reihe
hat sich EA Sports® die Li-
zenz des Golf-Profis Tiger Woods
gesichert. Im Vergleich zu seinen
Vorgangern lberzeugt ,Tiger
Woods 99”7 erstmals durch 3Df
beschleunigte Grafik und Auf
sungen bis zu maximal 1.600
1.200 Bildpunkten. Auch
Steuerung ist gewohnt gut gel
gen und diverse Spiel-Modi so

zwar nicht vom Thron zu stiirze

aber fiir einen zweiten Platz reicht
-es allemal.

Ralf C. Adam

en En Ef El Neintie Nein,

Alt

LARRY'S CASINO

Hersteller ______ Sierra
Web-Adresse  www.sierra.de
Preis: _ ca.50DM

Spieleranzahl _1-5

Besonderheiten:

Min. Konfig: Pentium 30 MHz, 16 MB RAM,
120 MB HD, Win 95/98; Empf. Konfig: Pentium
90 MHz, 16 MB RAM, 120 MB HD, Win 95/98

Positiv:

Uber Internet spielbar.

Negativ:
Wer pokert schon gerne
am PC?

WERTUNG:
Gratfik _66%
Sound _____ 60%

SPIEL
SPASS:

55%

TIGER WOODS 99

Hersteller ______ Electronic Arts
Web-Adresse _ www.easports.de
Preiss __ ca.80DM

Spieleranzahl 14

Besonderheiten: Min. Konfig: Pentium
133 MHz, 32 MB RAM, 110 MB HD, Win 95/38;
Empf. Konfig: Pentium 200 MHz, 64 MB RAM,
110 MB HD, Win 95/98, 3Dfx-Beschleuniger

Positiv:

Tolle optische Prasentation.

Negativ:
Hohe Hardware-
anforderung.
Alvers- WERTUNG:
freigabe: || Grafilc__ 83%
Sound ______75%
SPIEL
SPASS:

GAMES AND MORE



Hier fangt das Abenteuer an:
1 Unser Spezna'hst fur

neue ;l\uﬂ'.raile

;J‘ Das Adven Rent a Here®!'
% ven Mee Fihet Bvch durch elne
ubgederehie Fantasy=-Pliratensiory
it wondersehdner Grafile.

uf der abgelegener
Aan Magie reich
Tol Andar leb

_schen, Drache

Dampf zu | mac
und klingende Min
e Aufden ersten Blick ist ,,Re
ein traditionelles Adventure
bevoll gezeichneter Grafik und
Point'n'Click-Maussteuerung, aber
i h wenigen Minuten fallt

ite Grafik-Engine auf,

dem Boden. Ei‘ner davon

gehort Rodrigo, dem

(Miet-JHeroen  dieses

durchgestylten Spiels. Un-

ser Nachwuchsheld be-

schwert sich zwar (ber die

schlechte Auftragslage im Prin-
essinnen-Rettungs-Business, doch
scl'fon bald hat er mehr Aufregung sind realistisch
am Hals, als ihm lieb sein kann: Pira- Szenen in bish
ten haben bereits ein friedliches Nest ventures ungeah er Farb-
auf der Insel brutal erobert —und sie tiefe: Wenn |hr einen Pro
rjﬁhern sich nun seiner Heimatstadt. zessor mit MMX habt, w
Klar, dak der kiihne Jiingling darauf den 16 Millionen F




Wieder eine brenzlige
: Sltua?inc_); ti]_rjodrigo.
’Aber was smd _schon eln paa
: Brandblasen gegen eine|
gerettete Prlnzessm?

Mit rc und Getose™

grem eine fl1egende Plrateni

- ehrlose Stadt an' i
eme we Ste

RENT A HERO

Hersteller Neo / Funsoft
Web-Adresse  www.rent-a-hero.com/
Preis = 8995DM

Spieleranzahl 1

Besonderheil'en.
Min. Kon Pentium 133 MHz, 32 MB HAM 2MB
Grafikkarte, 300 M8 HD, 8x CD-Rom, Win 9
Em f. Konfig: Pentium 168 MHz, MMX, 48 ME RAM,
Grafikkarte, 200 MB HD, 8x CD-Rom, Win 95

zu sehen. Das Ergebnis Bei ,Rent A bekannte Charaktere p 012 tcﬁ vweder
Hero” fiihlt man sich fast in einen gesprachig.

e Positi
Zeichentrickfilm = ver- Bei aller Begeiste- sfhgge ;:',v.
. setzt. Sogar eine rung fiir die tolle gersisiGian

unterhalten. DVD-Version Grafik — in punkto
Auch (ber die des ,Spiel- P Ratselspall offen- ?{l?sﬂ'iwL 7l
Ubergénge films” ist . gp¥ o bart ,Rent A Hero” Ratel sy e,

bereits in W%ﬁm seine grofde Schwache:

Planung! : Da die Puzzledichte insge- WERTUNG:

Doch  Vorsicht: i samt nicht besonders hoch ist, hat Grafilkk_____ 88%

Zuschauen allein reicht nicht: In klas- ~man bei Neo versucht, die Spielzeit Sound ___

sischer Adventure-Manier steuert durch méglichst haarstraubende Rét-
Ihr Rodrigo durch die gefahrlichen sel in die Lénge zu ziehen, was be-
Abenteuer. So mit lhr z.B. Eure sonders bei Genre-Neulingen fir
Gesprichspartner mehr als ein- reichlich Frust sorgen wird.

mal anklicken, um alles von ihnen David Skreiner
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C“MMN])“ "% (-) commanpos:

ATV ¥R AR 1 t Hinter feindlich.../Eidos/PC
# ,Eidos’ Elitetruppen haben sich im Eil-
tempo an die Spitze der Charts gekampft

Anno 1602

Sunflowers = PC

.Daran gibt es nichts zu riitteln: WiSims
sind der Deutschen liebstes Kind.”

(=) Tomb Raider Il /Eidos/PC, PSX
«Frau Croft ist ein echter Chartdauer-
brenner. Und der nachste Teil steht
schon vor der Tar.”

{-) Mission: Impossible /
Infogrames / N64

»Kaum auf dem Markt, schon unter den
Top Ten - das Warten hat ein Ende. ”

(~) StarCraft / Blizzard / PC

«In punkto Gameplay kann sich an
Blizzards Spielen so mancher Hersteller
eine dicke Scheibe abschneiden.”

(-) Gran Turisme

Sony / PSX

.Gib Gas, ich will Spal: Sonys Edel-
flitzer 1aRt die Konkurrenz alt aussehen.”

(=) Frankreich 28

Electronic Arts / PC, PSX, N6S
«Nach der verkorksten WM diirft Ihr wenig-
stens hier Bertis Ex-Buben zum Titel filhren.” -

FIMIZETASLYD

(=) Final Fantasy ViI eal
Squaresoft / PC, PSX P
+Auf den Nachfolger miissen wir in Deutsch- & 8
land wohl noch ein gutes Jahr warten.”

Command & Conquer 2
Westwood / PC, PSX

Die Anzeichen verdichten sich, daR der dritte
Teil nicht mehr vor Weihnachten erscheint.”

(=) Tomb Raider

Eidos / PC, PSX, Sat

~Schon wieder Lara - an dieser Dame
kommt man eben einfach nicht vorbei.”

64

(-) COMMANDOS: Hinter
feindlichen Linien
Eidos

{-) ANNO 1602
Sunflowers

-) BUNDESLIGA MANAGER 98
Software 2000

(-) STARCRAFT
Blizzard

(-) KNIGHTS & MERCHANTS
Topware

GAMES AND MORE

(-) TEKKEN 3
Namco

Sony

TOMB RAIDER 11
Eidos

(-) HEART OF DARKNESS
Infogrames

(-) TOCA TOURING CAR
CHAMPIONSHIP
Codemasters

{-) BANJO-KAZOOIE
Nintendo

(-) F1 WORLD GRAND PRIx
Nintendo

() MISSION: IMPOSSIBLE
Infogrames

(-) 1080 SNOWBOARDING
Nintendo

~ (=) INTERNATIONAL
SUPERSTAR SOCCER 98
Konami




{-) Heart of Darkness

Infogrames / PC, PSX 5 }
.Sechs Jahre Entwi::klungszeit fur ein e ("" com Ii'llllldos

Jump’n’Run: Das ist absoluter Rekord.” 3 &\ % Eidos / Pc

(-} Internectional Sup S o8
Konami / PSX, N64
.Dieser brandneue Titel wird in den Charts

bestimmt noch machtig nach oben schnellen.” : i “ (_) Tekkeﬂ 3

(-) Knights & Merchants ] . ' Namco / PSX
Topware / PC : i
.Die ,Mini"”-Siedler schlagen sich wacker,
fiir die Spitze reicht's aber doch nicht.”

{-) Need for Speed I _4?. ‘ (-) Anno 1602
Electronic Arts / PC, PSX & : ¥ s“n'lowers / Pc

.Besonders die PC-Fassung von EA's
neuestem Raser gibt ordentlich Gummi.”

N ST
(-) Tekken 3 / Namco / PSX % ; ' /I'
~Auch in der dritten Runde gelingt f : b A7 '_. (" |l‘l'|'el'nﬂ‘|'I¢I‘uI|
Namcos Beat’em’Up wieder ein klarer i % 7
Sieg nach Punkten.” it 555 ity SUPErS'“r soccel‘ 98

Konami / N64, PSX

{-) Wing € der Proph
Electronic Arts
. Tschu Mark Hamill: Pilot Blair stirbt

endlich den wohlverdienten Heldentod!” ‘ Ciatt ' (_’ NHL 99
EA Sports / PC, PSX

{-) Banjo-Kazooie

Nintendo / N64

.Bei diesem herrlich verriickten Duo
bleibt kein Auge trocken.”

= N

(-) Dune 2000 / Westwood / PC
«Spielerisch bietet die optisch recht e
ansprechende Spice-Saga leider nur 4
eine Kl von Anno 93.”

Super Mario 64 / Nintendo / N64
«Nintendos Kultklempner in seinem
bislang grofiten Abenteuer — ein Mul®
fir alle N64-Besitzer”.

{-) Grand Prix Legends /Sierra / PC
~Formel 1 einmal anders: Hier zahlt

i A i ; . ® °
nicht die Technik, sondern einzig das - e 5 Rﬂcll‘lg SIII'Illlql'IOH 2
fahrerische Konnen.” . ! ubi so’f / Pc

Gran Turismo
Sony / PSX

Grand Prix Legends
Sierra / PC

(-)Eslu’um:ﬂ: . o PR Need for Speed Il
ST Electronic Arts /
PC, PSX

(-) WWF: WARZONE
Acclaim

(-)-nl-w sl s 3 * F1 World Grand Prix

Infogrames

Ninfendo / N64

(-) LEGEND OF ZELDA
Nintendo

®
{-) HUGO & . Y ' -L*
Infogrames k & i N 1 Schreibt Euer Lieblingsspiel (System nicht vergessen) auf eine Postkarte
; , und sendet sie an: Das Trickwerk, Redaktion GAMES AND MORE,
Obere Hauptstr. 8, 85354 Freising. Unter allen Einsendungen verlosen wir
@ pro Ausgabe zehnmal je ein Spiel Eurer Wabhl (bitte Wunschtitel angeben).
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Das ist Lara Croff )

Name: .caanissimms Lara Croft
Geburtstag: ..14. Februar 1967
Al@rsor i = s i 31 Jahre
Geburtsort: ......... England
GroBe: .............. 1,72 cm
Gewicht: .. .. ...l a0 54 kg
Haarfarbe: ............ Braun
Augenfarbe: .......... Braun

Lara kommt als Tochter des briti-
schen Lord Henshingly Croft im |
Jahre 1967 in England zur Welt.
Nachdem sie mit 21 Jahren die
Schule beendet hat, ist es ei-
gentlich nur eine Frage der
Zeit, wann sie sich standes-
gemall mit einem Adeligen
vermahlen wird, doch es
kommt anders: Auf der Ruck-
kehr von einem Skiurlaub ver-
ungltickt ihr Flugzeug tiber den
Bergen des Himalaya. Lara
Uberlebt als einziger Passagier

%ﬁ; och nie waren starke
. Frauen so gefragt wie in
1 "Wlden Neunzigern. Nach-
dem weibliche Hauptdarsteller
dank Lara Croft in Spielen mo-
mentan  einen  gewaltigen
Boom erleben, hat jlingst auch
Hollywood das vermeintlich
schwache Geschlecht fiir
sich entdeckt. Doch wer ist

die Katastrophe. Nachdem sie nun die Schonste im
sich zwei Wochen lang in ei- ganzen Land? Lara Croft
ner lebensfeindlichen Umge- aus ,Tomb Raider” oder

bung bis zum néachsten Dorf
durchgeschlagen hat, stellt
sie fest, dal® dieses aufre-
gende Leben eher ihren
Wiinschen und Vorstellun-

Leeloo aus ,Das flinfte Ele-
ment” - welches Madel
macht Euch mehr an? Ent-
scheidet selbst:

gen entspricht als der Ge- AUGEN
danke, sich in der britischen G 0 . o0 oo S8 B F L japa. Braune Mandelaugen
High-Society zu Tode zu langwei- Leeloo: .. ... Blaugriine Jadeaugen

len. In den nachsten acht Jahren
eignet sie sich ein umfangrei-
ches Wissen Uber vergangene
Zivilisationen an, und da ihre Fa-
milie sie daraufhin umgehend
enterbt, beginnt sie, sich mit
dem Schreiben von Reiseberich-
ten sowie dem Sammeln wert-
voller antiker Gegenstande lber

Wasser zu halten. i
] e

Trotz ihrer warmen Farbe wirken
Laras Augen stets eine Spur zu
hart und kalt. Den coolen Eindruck
verstarkt Frau Croft meist noch
durch das Tragen einer verspiegel-
ten Sonnenbrille. Leeloo dagegen
schafft es, mit einem einzigen Auf-
schlag ihrer Jadeaugen sofort das
Herz jedes Mannes zu entflammen.
Norteils il s e o Leeloo

GAMES AND MORE

LiPPEN
Layart iy Voller KuBmund
Leeloo: ... ... StiBer Schmollmund

Auf Laras volle, sinnliche Lippen
und ihre blitzenden weiRen Zahne
ware so mancher weibliche Holly-
woodstar neidisch. Leeloos reizen-
der Schmollmund verleiht der
aulierirdischen Schonheit dafur das
Aussehen einer franzosischen Diva.
Unentschieden

NASE
............. Aristokratisch
............. Stupsnase
An Laras aristokratisch geschwun-
gener Nase erkennt man sofort ihre
adelige Herkunft. Leeloo hingegen
besitzt ein stifes Stupsnaschen, das
perfekt zu ihrem insgesamt eher zar-
ten Gesicht pal3t.

Vortell: . o i e Leeloo
HAARE

Lara: 5 ey Brauner Zopf

Leeloo: ...... Roter Wuschelkopf

Aufgrund ihrer schweiltreibenden
Abenteuer tragt Lara die Haare stets
zu einem Zopf zusammengeflochten.
Leeloo bevorzugt den im 23. Jahr-'
hundert modernen Pagenschnitt.
Unentschieden



b e
eeloo: ...........86-61-86 (cm)

in punkto Oberweite und weibliche
Rundungen ist die Archéologin dem
_ Fiinften Element klar (iberlegen,
~'was nicht heien soll, da Leeloo
~ mit ihren Formen nicht ebenfalls je-
- dem Mann den Kopf verdrehen

kann.
Vortail: ..ol Soilo i ara
BEINE
[T R ....102cm
Leeloo: ....... G s .108 cm

Lara schaut auf sportlich durchtrai-
nierte Beine hinab, die jedoch im
Kniebereich etwas sehr diinn sind.
Leeloo dagegen hat die zierlichen
Beine einer Gazelle, um deren Lan-
ge sie jedes Supermodel beneiden
wiirde.

Vorteil: .............Leeloo
OUTFIT ;
Lara:: i inen. meist kurze Hose
und turkisfarbenen Body
Leeloo: ....... bauchfreies Top,'

futuristischer Body,

Strumpfhose

Lara kleidet sich stets den Anlassen
entsprechend: mal locker in kurzer

‘Hose und Bady,

‘Reizen und trdgt manchmal so-

| v, mal im Bikini
und mal mit Pelzjacke. Leeloo
geizt ebenfalls nicht mit ihren

garnurein paar Mullbindenstrei-
fen auf ihrer nackten Haut.
Vorteil: .. ............Lara

WAFFEN

Lara: . . jede Art von SchulBwaffe
Leeloo:.............. Nahkampf
Leeloo ist eine gldnzend ausgebil-
dete Nahkampferin und verzichtet
auf den Einsatz jeglicher Waffen.
Lara indes steht auf geballte
Feuerpower und greift zu jeder Art
von SchuBwaffe, die sie in die
Finger bekommt.

Vorteil: . .. ... Lara

Ralf C. Adam

Geburtsjahr: .. .......... 2259
Altar: entspricht |
ca. 22 Menschen-Jahren |
Geburtsort: ......... New York |
GroBe: . ila e 1,74 cm
Gewicht: ..........0.... 53 kg
Haarfarbe: ........... Feuerrot
Augenfarbe: ............ Grin

Xy

Das ist Leeloo

Name: | .o Aka LeelLoo

Minai Lekarariba Laminai
Tchai Ekbat De Sebat |

Im New York des 23. Jahrhunderts
gerat die Menschheit in einen
Krieg zwischen zwei aulerirdi-
schen Rassen. Die finsteren Man-
galores wollen verhindern, dalk die |
friedvollen Monochewans der
menschlichen  Zivilisation das
Fiinfte Element tberbringen, wel-
ches zusammen mit den vier ande-
ren Elementen Erde, Feuer, Luft
und Wasser den Heimatplaneten
der Menschen vor einer gefahrli-
chen feindlichen Macht retten soll.
Als das Flinfte Element in Form der
bildhibschen Leeloo geboren
wird, nimmt sich Uberraschend
ein heruntergekommener Taxi-
fahrer namens Korben dem
Madchen an und beschitzt sie
vor den Haschern des Bosen.
Leeloo ist die Wiedergeburt
des Perfekten Wesens - sie
besitzt einen Kérper von ma-
kelloser Schonheit und ist
unschuldig und friedvoll. Im
Falle eines Angriffs kann sie
sich allerdings durchaus zur
Wehr setzen, denn sie hat
wahrhaft Ubermenschliche
Krafte. Leider beherrscht
sie kein Wort Englisch,
sondern redet in einer al-
ten, langst vergessenen
Sprache.
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»ne Rynn ist B§xno§ls ' grofie
stFagerin fiirs nachstes Jahr

amals, in der Videospiel-
Dsteinzeit Anfang der 80er
Jahre, da war die Welt noch
in Ordnung. Da durften die zu

jener Zeit noch durchgehend
mannlichen Freaks mit muskelbe-
packten Recken hilflose
Jungfrauen aus den Klauen
schrecklicher Ungeheuer befreien
und sich stolz ihrer mannhaften
Heldentaten erfreuen. Heutzutage
hat sich das Bild gewandelt: Egal
ob PC, PSX oder N64 - die

Charaktere in Spielen sind zumeist |

luftig bekleidete Madels mit prall
gefiiliten T-Shirts und gerten-
schlanken Beinen, die zudem kraf-
tiger zuschlagen konnen als
Arnold Schwarzenegger in seinen
besten Tagen. Bis zu dieser Art von
Gleichstellung war es fiir die liebli-
chen Pixel-Damen allerdings ein
harter und steiniger Weg. Beglei-
tet uns auf einem kleinen Streifzug
durch die Geschichte der Video-
spiel-Frauenbewegung.

Die frihen Achtziger
Der wahrscheinlich allererste weibli-
che Hauptdarsteller in einem Video-
spiel erschien 1981: Ms. Pac Man. Mit
den wohlgeformten Schonheiten
von heute hatte die Tabletten mam-
pfende Kugel aber lediglich die Run-
dungen gemein. Dementsprechend
gering war auch das Interesse der

Zocker, zumal das Spiel selbst nur |

einen muden Neuaufguf? des Origi-mi}‘l
nal-,,Pac Man” darstellte. Die Urah-

- nin aller leichtgeschtirzten Fantasy-

Amazonen hatte ihren ersten Auf-

tritt dagegen erst vier Jahre spéter. =
" bestehen. Man konnte die gute

In dem Shoot'emUp-Oldie ,Gaunt-

' let”, einem weitlaufigen Vorganger

des bekannten , Diablo”, konntet |hr

| neben einem Zauberer, einem Elfen

oder einem Krieger wahlweise auch
eine fesche Maid durch finstere
Dungeons steuern und nach Her-
zenslust Monster platten. Uber-

. haupt blieb das Genre der mittelal-

terlichen Rollenspiele lange Zeit das
einzige Betatigungsfeld far
abenteuerlustige  Frauenzimmer.
Die Jump'n‘Run-Szene wurde von
einem italienischen Klempner-Duo
dominiert, und auch sonst durfte
das schwache Geschlecht in der
Regel allenfalls dazu herhalten, sich
von fiesen Schurken entflihren zu
lassen.

Laras Vorfahren
Dies dnderte sich schlagartig, als im

Jahre 1988 fiir die damals populéren
Heimcomputer C64 und Amiga ein
Spiel aus deutschen Landen auf den
Markt kam, das gleich in mehrfacher
Hinsicht flr Schlagzeilen sorgte. In

' eigentliche

»The Great Giana Sisters” durfte der
Spieler zur Abwechslung mal nicht
mit einem wackeren Mannsbild,
sondern mit einem toughen Girlie
ein aufregendes Action-Abenteuer

Giana sogar durchaus als die Oma

' von Lara Croft bezeichnen. Leider

das
$e

o,

wies

Gameplay

' frappierende

hnlichkeiten  zu
Nintendos ,Super Mario

| Bros.” auf, weshalb das Spiel nicht

sehr lange verkauft wurde. Unter
Kennern erreichte es aber dennoch
Kultstatus. Heute ebenfalls bereits ein
Klassiker ist die legendare ,Street
Fighter”-Serie von Nintendo, die nicht
zuletzt dafiir verantwortlich war, dalR
der SNES-Konsole Anfang der Neun-
ziger in Europa der grol3e Durchbruch
gelang. Die sonst so
traditionsbewuf3ten Japaner gaben
sich bei diesem Prigler erstaunlich
modern und lielen zum ersten Mal
auch Frauen ihre Auseinander-
setzungen per Faustschlag austra-
gen. Der Beat'emUp-Reihe folgte
tibrigens ein miserabler Kinofilm
mit Jean Claude van Damme.




M  Final Fantasy Vil
¥ made in Japank
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‘In der ,Stre Fight_};i—Serie ‘t.ll.lrﬂen

s

'dem Spiel ,Jedi Knight:
* Mysteries of the Syth”

~Tomb Raider”

vnd die Folgen
Als das britische Entwicklerteam
Core Design dann im Jahr 1995
ankundigte, dal? in seinem neu-
esten Programm eine Art weibli-
cher Indiana Jones die Hauptrolle
tbernehmen wirde, war die
Skepsis unter  Spielern
zunéchst recht groR. Doch
,Tomb Raider” schlug ein
wie eine Bombe und Lara
Croft erreichte praktisch tiber
Nacht einen Bekanntheitsstatus,
wie es zuvor noch nicht einmal
Mario gelungen war. Sie ging mit
der Band U2 auf Tournee, zierte die
Cover samtlicher Lifestyle- und
Nachrichtenmagazine und drehte
schliel3lich sogar mit der deutschen
Punkband ,Die Arzte” einen Video-
Clip. Auf einmal waren Frauen in
Computerspielen ,hip” - die Krie-
gerin Roter Lotus in
.-\ .Deathtrap Dungeon”,
2 ) die Agentinnen Mace
und Alana in ,Fighting
Force” oder die siiBe
Zauberin Nikki in ,Pande-
monium” sind nur einige Beispiele
fir den Frauen-Boom, den Lara aus-

gelost hat.

| dartiber denkt.

Die Zukunft
Eines steht schon jetzt fest: Auch in
Zukunft wird- die Gleichberechti-
gung weiter Einzug in unser aller
liebstes Hobby halten. Kein Herstel-
ler, der nicht zumindest ein Spiel
mit einer vollbusigen Akteurin in
der Entwicklung hat. Zu den vielver-
sprechendsten Newcomerinnen
zahlt dabei die sexy Amazone Rynn
aus Psygnosis’ ,Drakan - Order of
the Flame”. Aber auch die Haupt-
darstellerinnen in  Titeln wie
.Blade” oder ,Space Bunnies must
die” geizen nicht mir ihren Reizen
und werden Euch sicherlich noch
viel Freude bereiten.
Eine Frage bleibt zum Schiuf? je-
doch offen: Macht die geballte
weibliche Dominanz die Spiele
auch fir Madchen interessanter,
weil sie sich besser mit den Charak-
teren auf dem Bildschirm identifi-
zieren konnen? Oder finden
Madchen Videogames schlicht und
ergreifend fade und langweilig,
egal wie der Held aussieht?
Schreibt uns doch einfach, wie lhr
Ralf C. Adam

Np more 6



Die bekannte
VIVA-Moderatorin stand uns

auf der CeBIT Home Rede und Antwort

Die raiikeﬁ ‘ s
unc'l_&le Musik von
Heart of Darkness

47 haben Enie besondersis

beeldruck

’” chie S{p‘lele mag ei;

CeBit Home? Bist Du etwa auch ei-
ne begeisterte Video- und Com-
».f’ puterspielerin?

Enie: Nicht unbedingt.
Ich bin von einem Spiele-

den, die neuesten Produk-|
te auf dieser Messe zu pra-
sentieren. Es ist zwar das
erste Mal,
mache, aber bislang klappt
es wirklich gut.

Games and More: Und,
macht’s Dir Spal3?

Enie: Klar. Es ist zwar ganz
schon stressig, aber wir ha-
ben ein tolles Show-Pro-
gramm, mit Bands wie ,2 4
Family” oder ,Just Friends”.
Ich fihle mich fast wie zu Hau-
se bei VIVA. Und die Leute hier

ames and More: Hallo | am Stand sind alle unheimlich
Enie. Was macht eine VIVA- § :

Moderatorin hier auf der =

Meiklok es"'

nett

Games and More:
Du auch privat gerne mal?
Enie: Ja, allerdings vor allem

Spielst

! Brettspiele. So Sachen wie ,Das

magische Labyrinth” oder
~Mensch argere Dich nicht” — am |

v’
Hersteller engagiert wor- | i besten zusammen mit einer Grup

pe von funf, sechs Freunden.
AuBerdem habe ich eine Menge
alter Spiele, die noch aus den

~Reise um die Welt”. An so etwas
kann sich bestimmt heute kein
Mensch mehr erinnern, aber die
Spiele sind wirklich toll.

dal® ich sowas I DreiBigern stammen, zum Beispiel

' Games and More: Und wie

steht’s mit Videospielen?

' Enie: Na ja, ich habe einen Game

Boy mit Tetris zu Hause, aber lei-
der komme ich aus Zeitmangel

. nicht allzu haufig zum Daddeln.

' Héchstens bei

VIVA mal zwi-

S,

e

schendurch in den Drehpausen. Ei-
ne Sony PlayStation oder sowas

. besitze ich nicht, obwohl ich auf ©
. dieser Messe das eine oder andere '

Spiel gesehen habe, das mich
schon mal reizen wiirde.
Games and More: Und zwar?
Enie: Das ,Heart of Darkness”
fand ich zum Beispiel super.
Die Grafiken und die Orchester-Mu-
" sik haben mich echt beeindruckt.
. Dann habe ich mich in den Show-
Pausen ein wenig an diesem Snow-
board-Spiel ,Rushdown” auf der
PlayStation versucht, das ist aber
sauschwer flir jemanden, der wie
ich nicht soviel Ubung damit hat.
AulBerdem wiirde ich gerne mal die
,Ottifanten” ausprobieren — aber
' das ist ja wieder ein Game-Boy-Ti-
tel. Ansonsten konnte ich mir noch
nicht allzuviel anschauen, ich hoffe
aber, daf? ich das noch nachholen
kann.
Games and More: Die Arzte ha-
| ben ein Video mit Lara Croft ge-
macht, die Prinzen singen fiir die
Missions-CD von ,,1602” - glaubst
Du, dal3 es in Zukunft noch haufiger
eine Zusammenarbeit zwischen
Spiele-Herstellern und Pop-Bands
. geben wird?
- Enie: Moglich, aber um das wirk-
lich beurteilen zu kénnen, bin ich
mit der Materie dann ehrlich gesagt
doch nicht vertraut genug. Ich
kénnte mir es aber gut vorstellen.
Games and More: Liebe Enie,
wir danken Dir recht herzlich fiir

| dieses Gespriich.

Ralf C. Adam
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Jeder heat schon niul emes in de; Hema | ge
Es gibt sie iur den PC und bel j |eder onsole 1'?

@mdeﬂens

Nintendo-64-Systems und wird in Zukunft auch
beim Sega-Dreamcast-Joypad genutzt. In einen
Schacht, der sich im Joypad befindet, kénnt |hr be-
sondere Zusatze einstecken. Bei Nintendo ist dies
beispielsweise ein Speichermodul, auf dem lhr Spiel-
stéande sichern konnt, oder das sogenannte Rumble-

‘ |chhg, ein Joypad.q _*

E n Loch im Pad? Das ist eine Besonderheit des

Pack, in dem sich ein kleiner Motor befindet, der
Erschiitterungen simuliert. Auch beim Dreamcast @i
. wird dies ein spezielles Speichermodul sein.

mit dem |hr im Spiel Figuren bewegt oder

Menlipunkte auswahlt. Die meisten Steuer-
kreuze funktionieren nach dem digitalen Prinzip.
Hier wird im Grunde nur Uberprift, ob ein Schalter
an oder aus ist. ,Aus” bedeutet natirlich, dal3 lhr
das Steuerkreuz nicht in diese Richtung driickt.
~An” wird gemeldet, wenn die Taste gedrlckt ist. Ist
dies der Fall, reagiert das Programm entsprechend

: J edes Joypad hat ein sogenanntes Steuerkreuz,

und bewegt z.B. die Spielfigur in die passende Rich-
tung. Mit den meisten Steuerkreuzen lassen sich

ie meisten Joypads sind so geformt, daf3 |hr
D sie bequem mit zwei Handen halten konnt.
Dazu gibt es bei fast allen Joypads, egal fir
welches System, zwei oder sogar drei (wie bei Nin-
. tendo) Griffe, die wie kleine Horner aus dem Gehéu-
se ragen und zudem handgerecht geformt sind.

insgesamt acht Richtungen wahlen: nach oben,
nach rechts oben, nach rechts, nach rechts unten,
nach unten, nach links unten, nach links und nach
links oben. Das Problem dabei: Bewegungsmag-
lichkeiten dazwischen gibt es nicht. AuRerdem hat

das digitale An/Aus-Prinzip den Nachteil, da es im &
Gegensatz zur analogen Variante (siehe auf der

nachsten Seite) keine echte Beschleunigung gibt.
Heute unterstiitzen immer mehr Spiele die Analog-
funktion und verzichten immer haufiger auf die un-
genauere Digital-Steuerung.

abt,

.
,..

m Joypad héangt ein Ka-
2 Abel, das mit dem pas-
senden Anschlul des

Computers oder der Konsole
verbunden werden muf3. Ach-
tet bitte darauf, dal? das Kabel
auch lang genug ist und lhr
nicht etwa einen halben Meter

¢ vor dem Monitor sitzen mufBt.

Dummerweise pal3t nicht jedes
Joypad an jede Maschine — im-
merhin wollen die verschiede-
nen Hersteller nattirlich, daR
Ihr das jeweilige Originalpad
benutzt. Jeder Hersteller hat
ein eigenes Anschlu3prinzip
und einen anderen Stecker.
Wem das Kabel im Wege ist,
der kann sich im Zubehor-
handel auch Joypads kaufen,
die ohne Kabel auskommen.

| Hier werden die Befehle meist

per Infrarotwellen Gbertragen.
Dazu wird ein entsprechender
Empfanger an der Konsole



it diesen Knopfen
6st Ihr im Spiel eine
gewlinschte Aktion

aus. |hr fahrt Bewegungen
aus, legt einen Gang ein oder
schaut in eine bestimmte Rich-
tung. Je nach Joypad gibt es
mehr oder weniger Knopfe, die
zudem nicht unbedingt alle
vom Programm unterstiitzt
werden. Das Nintendo-64-Pad
hat beispielsweise 10 Kndpfe,
das Dual-Shock-Pad fiir die
PlayStation hat satte 13 Knop-
fe, das Microsoftpad ,Side-
winder” fir den PC kommt im-

merhin auf 11 Knopfe. Fast al-
len modernen Joypads ge-
meinsam ist, dald diese an der
Vorderseite speziell geformte
groBe Tasten haben, mit de-
nen, je nach Programm, be-
sondere Spielfunktionen aus-
gelost werden konnen. Beson-
ders ,Knopf”-lastig sind Pru-
gelspiele, bei denen fast alle
Tasten belegt sind. Besonders
bequem: Viele Spiele bieten
besondere Optionen, mit de-
nen lhr die Funktionen indivi-
duell auf Eure Wunschknopfe
legen konnt.

a - wie wir auf der ersten Seite bereits ge-
D lesen haben — moderne Spiele immer we-

niger auf die digitale Steuerung anspre-
chen, verfligen Joypads wie das des Nintendo 64
oder das der PlayStation liber einen oder mehrere
spezielle kleine Analogjoysticks. Hier wird nicht
einfach vom Programm abgefragt, ob es einen
An/Aus-Zustand gibt, sondern es wird gezielt die
Stellung des Steuerknippels tberprift. Das hat
bei vielen Spielen einen echten Vorteil. Bei ,Super

oder
bracht,

dem Computer
der die Signale des
Joypads auffangt. Der Haken

ange-

konsole ein Joypad bei.

Wenn I|hr damit Probleme
habt - es ist zu schwer, es liegt
nicht gut in der Hand, die Knopfe
sind zu klein, etc. — dann gibt es
im Zubehdr-Handel eine ganze
Menge Joypads von Fremd-
herstellern fir die unterschied-
lichsten Konsolen und Computer.
Bevor lhr Euch vorschnell fiir ein
besonders schrilles Exemplar

an der Sache: Viele Infrarot-
pads benotigen extra Strom
(Batterien). AuRerdem ist die
Steuerung oft sehr ungenau,
wenn die Ubertragung der Wel-
len nicht einwandfrei ist — etwa
durch ein Hindernis oder einen
verschmutzen Empfanger. Des-
halb fahrt lhr bei den meisten
Spielen mit einem klassischen
Kabelpad am besten.

é I n der Regel liegt jeder Spiele-
meisten

erlaubt -

entscheidet, solltet |hr mit dem
Wunsch-Pad probespielen — am
besten mit Eurem Lieblingsspiel
— hier wird schnell deutlich, ob
Euch das neue Pad zusagt. In den
Kaufhdusern
Fachgeschéaften solltet lhr dies
dirfen. Wenn Euch der Verkaufer
das Pad nicht testen lassen will,
geht zu einem anderem, der es
oder vereinbart mit
dem Handler, daR lhr das Pad

Mario 64" ist dies besonders gut zu erkennen.
Drickt Ihr den Analogstick nur ganz sachte in eine
Richtung, geht Mario. Driickt Ihr starker, fangt Ma- =
rio an zu laufen und wird immer schneller, je wei-
ter lhr den Joystick in die Richtung haltet. Da der
analoge Joystick zudem empfindlicher reagiert
und nicht auf acht Richtungen beschrankt ist,
kénnt |hr die Spielfiguren, Rennautos oder Flug-
zeuge natirlich viel praziser bewegen — was das
Spielvergniigen deutlich erhoht.

umtauschen konnt, wenn es
nicht so gut ist, wie |hr erhofft
habt (Quittung und Original-
karton unbedingt aufbewahren!).
Erst wenn lhr ein paar Minuten
mit dem neuen Pad gespielt habt,
merkt Thr, ob es wirklich so toll
ist. Also nehmt Euch Zeit fiir Eu-
ren Kauf! Habt |hr die falsche
Wahl getroffen, kann dies nam-
lich unter Umstanden zu Verlet-
zungen und Schmerzen fuhren.

oder




JOYPADS im

Sony DualSho

rst seit kurzem liefert
EPIayStation zusammen mit

dem DualShock-Joypad aus.
Im Vergleich zum &lteren Original-
Zubehorkollegen kann das Dual-
Shock eine ganze Menge mehr. Das
besondere Merkmal sind die beiden
Daumensticks, die oben aus dem
Pad ragen. Bei diesen beiden
Knubbeln handelt es sich um
Analog-Sticks, die vor allem von
neueren Spielen (wie z.B. ,Gran
Turismo”) unterstiitzt werden. Wer
mit dem Stick nicht klarkommt, kann
diesen auch ausschalten. Dazu
befindet sich ein Knopf auf der Pad-
Oberseite. Apropos Knopf: Neben
den herkommlichen Buttons und
dem ,Analog“-Schalter befinden
sich zwei weitere Knopfe im
DualShock — dies sind die Analog-
sticks selbst, die sich herunter-
driicken lassen! Eine zusatzliche
Anderung fallt erst auf, wenn lhr das
Pad in der Hand haltet: Das
DualShock ist schwerer als das alte
Originalpad. Der Grund liegt im
Verborgenen - im Joypad befinden
sich zwei kleine Ruttelmotoren, die —
wenn das Spiel dieses Feature
unterstiitzt - in besonderen
Situationen vibrieren. So ,spurt” Ihr
z.B. bei ,Tekken 3" einen Treffer!
Besonders umweltfreundlich: Das
Rittelequipment im DualShock
kommt ohne Batterien aus und wird
von der Konsole mit Strom versorgt.
Alles in allem macht das Originalpad
einen soliden Eindruck: Die
Verarbeitung ist erstklassig, die
Druckpunkte fiir die Knépfe knackig
und das Kabel ausreichend lang, um
Euch gentigend Freiraum zu lassen.

Ninfendo N64-Pad

rei spezielle Features des
DVG4-Pads dienten als Vorlage

fur die Steuergerdte der
Konkurrenz: Zum einen ist da der
Analogstick, der von allen N64-
Spielen unterstiitzt wird. Der Vortelil
der analogen Steuervariante ist klar:
Figuren und Fahrzeuge lassen sich
viel genauer lenken als mit der
digitalen \

Steuerung.
. Ein weiteres
- Novum  des
N64-Pads ist der
Einschubschacht, der sich direkt
vorne unter der Kabelfliihrung befin-
det. Urspriinglich nur dazu gedacht,
Speicherkarten aufzunehmen, dient
heute der Schacht auch fiir zusatzli-
che Erweiterungen wie z.B. das
RumblePack. Der Nachteil des
zusatzlichen  Rittel-Moduls: Es
benotigt im Gegensatz zu dem
Feature des Sony-Kollegen Batterien
und erhoht das Gewicht des Pads
ganz ordentlich. Zu guter Letzt: Der
LZ"-Knopf, ein Trigger-Button, der
sich unten im mittleren Griff des N64
befindet, ist ebenfalls ziemlich unge-
wohnlich, aber so gut plaziert, da®
viele Spiele diesen Button unterstiit-
zen. Da der Konsole nur ein Pad bei-
liegt, verkauft Nintendo dieses auch
separat — und in verschiedenen
Farben. Das N64-Pad ist griffig und
liegt sicher in der Hand. Leider ist
der Analog-Stick ein wenig zierlich
geraten und bricht bei heftigem
Gebrauch gelegentlich mal ab. Eine
etwas stabileres Verarbeitung ware
nicht schlecht gewesen.

Sidewinder
Gamepad

ekanntester Vertreter defr"C-
BPads ist das ,Sidewinder”. In

dem UFO-artigen Gehé&use
sind elf Knopfe und ein digitales
Steuerkreuz untergebracht. Da die
Funktionen von PC-Spielen in den
seltensten Fallen auf einige
Standardknopfe ausgelegt sind,
kénnt |hr mit der beiliegenden
Software die Spiele individuell auf
das Joypad abstimmen. So lassen
sich alle Funktionen den Buttons
zuweisen. Das ist einerseits natlr-
lich sehr praktisch, andererseits
muifdt Ihr aber auch jedesmal, wenn
Ihr ein neues Programm spielen
wollt, das entsprechende Profil
erstellen. Glicklicherweise neh-
men viele moderne Programme
Euch diese Arbeit ab, da die Spiele
das Sidewinder-Pad von Haus aus
unterstitzen. Eine Besonderheit
des ,Sidewinder”: Vorne (unter
dem Kabelausgang) verbirgt sich
eine Kunststoff-Klappe. Dahinter ist
ein weiterer Joystick-Port, an den
lhr zusatzliche Pads oder Joysticks
anschlieBen durft. Das Sidewinder
gehort - zumindest ergonomisch —
zur Referenz der PC-Pads. Es liegt
exzellent in der Hand, alle Knopfe
sind leicht und sicher zu erreichen.
Die Buttons reagieren sofort, der
Druckpunkt gibt die Rickmeldung
an den Benutzer. Nur tber man-
gelnde Funktionen liefse sich kla-
gen: Analogstick und Schub-
kontrolle werden sicherlich von
dem einen oder anderen Spieler
vermiRt. Sonst gibt's an der
Verarbeitung nichts zu makeln.

PC PowerPad Preo

as ,PC PowerPad Pro”
chlie3t die Licke zwischen
digitaler und  analoger

Steuerung flur PC-Programme.
Neben einem digitalen Steuerkreuz
befindet sich, ahnlich wie beim
Nintendo-Joypad, ein kleiner
Analogstick auf dem Pad. PC-spezi-
fisch lal3t sich der Stick mit zwei klei-
nen Reglern kalibrie-

ren. Neben den

.klassischen”
sechs Feuer-
i/ knopfen bietet das
® Power Pad noch eini-
ge weitere Regler und
Buttons. Am vorderen Ende sind
zwei langliche Taster angebracht,
unter dem linken Griff befindet sich
ein zusatzlicher Feuerknopf.
Abgerundet wird die Funktions-
vielfalt durch einen Schieberegler
am oberen Ende des rechten Griffes:
Dieser dient bei Simulationen bei-
spielweise dazu, Gas zu geben und
den Schub wieder zu verringern.
Damit die miiden Finger mal ausru-
hen konnen, 186t sich per Schiebe-
regler auf Autofeuer umschalten.
Was das Power Pad ‘Pro an
Funktionalitat aufbietet, 143t es in
Sachen Handlichkeit vermissen: Die
Griffe sind nicht ganz so ergono-
misch geformt, wie es sich
Spielerhande wiinschen wiirden. Zu
eckig die Ubergdnge, zu kurz die
Griffe — so der erste Eindruck bei
unseren Testspielern. Sonst macht
das Power Pad Pro eine gute Figur:
Solide Druckpunkte und jede Menge
Zusatzgimmicks machen aus die-
sem Pad eine gerade noch interes-
sante Alternative zum Sidewinder;
allein schon wegen des Preises, der
durch einige Abstriche erkauft wird.

'8 N (- N g )
DUAL SHOCK N&64-PAD SIDEWINDER GAMEPAD PC POWERPAD PRO
Hersteller_____ Sony Hersteller _ Nintendo Hersteller __ Microsoft Hersteller Interact
System PlayStation System_____ N64 System ___ PC System___ PC
Preis___ ca. 59 DM Preis _ ca.59DM Prels __ ca. 90 DM Preis___ ca. 60 DM
Besonderheiten: Besonderheiten: Besonderheiten: Besonderheiten:
Analogsteuerung, Rittelmotoren eingebaut, Analogstick, Einschubschacht fir Zusétze. Weiterer Joystick-Port am Pad, programmierbar. Sowohl digitale als auch analoge Steuerung,
umschaltbar.

Positiv: Positiv: Positiv: Positiv:

Liegt gut in der Hand, Analogsticks sind Prazise Analogsteuerung, ohne Zusatz Leicht, ergonomisch gut geformt. Jede Menge Funktionen, Analogstick,
abrutschfest, keine Batterien notig. leicht, erweiterbar. Autofeuer.

Negativ: Negativ: Negativ: Negativ:

Relativ schwer, nur fir Rechtshénder Nicht fir Linkshander, mit Erweiterungen Nur digitales Steuerkreuz, nicht fiir Unhandlich, nur fiir Rechtshander.
optimal. sehr schwer, Analogstick bruchgefahrdet. Linkshénder.

,
.
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Barracudea

hr ungewohnlich im Design
SSt das programmierbare

PlayStation-Joypad mit dem
bissigen Namen ,Barracuda”. Die
bei dem ,normalen” PlayStation-
Pad an der Frontseite angebrachten
Taster befinden sich beim Barracuda
an der Unterseite des Pads: Genau
dort, wo Zeige- und Mittelfinger
sind, wenn man das Pad in die Hand
nimmt. Auf der Oberseite befinden
sich die vier Druckknopfe flir die
Spielfunktionen, der ,Start” und
.Select”-Knopf sowie zwei Analog-
sticks, deren Form deutlich an den
Stick des N64-Pads erinnert. Anstelle
zweier dicker Kunststoffknubbel
thronen die Griffmulden auf filigra-
nen Stelzen, deren unteres Ende aus
bruchsicherem Metall ist. Neben
dem Design und der ungewohnten
Lage der Buttons gibt es beim
Barracuda ein besonderes Feature:
Das Pad laBt sich ndmlich program-
mieren. Dies ist sinnvoll bei Spielen,
in denen lhr eine ganze Reihe von
Tastenkombinationen hintereinan-
der driicken mii3t, um beispielswei-
se einen ,Special-Move" auszulo-
sen — wie bei Priigelspielen. Mit der
Programmierung lassen sich einzel-
ne Tasten mit bis zu 40 Befehlen flit-
tern. So Uberrascht Ihr sogar den
versiertesten Gegner mit gezielten
Attacken. Schade nur, daB das
Barracuda relativ schwer ist und
ohne ,Vibration” auskommen mufR
- daflir gibt es das ,Barracuda 2”.
AuBBerdem zeigt das Barracuda
echte Schwachen bei der Digital-
Steuerung: Das Steuerkreuz ist zu
wackelig, und prazise Kommandos

RG

Analogve

Controller Dual Jolf

m. Kielwasser des Originalpads
Ift'.‘lr die PlayStation prasentieren

einige Hersteller fast getreue
Nachbauten des DualShocks. So
laBt sich das Joytech-Pad ,Dual
Jolt” nur durch sehr genaues
Hinsehen vom DualShock unter-
scheiden. Die Griffe sind ein wenig

langer, die vorderen, :
unteren Taster sind ein |

bichen kleiner. Anson- |
sten sieht das ,Dual ‘\
Jolt” fast genauso aus
wie Sonys Pendant, und in punkto
Funktion kénnten die beiden Pads
Zwillinge sein. So bietet das Dual
Jolt zwei analoge Sticks, die vier
Funktionstasten, die beiden Front-
taster und das digitale Steuerkreuz.
Bei entsprechenden Spielen vibriert
das Pad - ganz wie das Original.
Zusatzlich spendierte der Hersteller
dem Dual Jolt einen Turbo-Schalter,
der allerdings ziemlich versteckt an
der Unterseite verborgen ist. Wem
das Design in Original-Mausgrau
nicht geféllt, der kauft sich das Pad
in schwarz, weild oder rot. Bei nahe-
rer Betrachtung und im Betrieb zeigt
das Dual Jolt jedoch einige kleine
Schwaéchen. Vor allem das digitale
Steuerkreuz ist schwammig und ver-
rat eine eher minderwertige Mecha-
nikim Inneren. Insgesamt macht das
Kunststoffgehduse des Pads einen
etwas billigen Eindruck. Da es fiir
das gleiche Geld schon das ,echte”
DualShock gibt, ist der Griff zum
DualJolt eher eine Frage des per-
sonlichen Geschmacks. Aber bis auf
das digitale Steuerkreuz halt sich

PSX Infrarot Set

m der Kabelsalat an
Computer oder Konsole
zuviel wird, greift immer

wieder gerne auf kabellose Joypad-
Systeme zurlick. Im Regelfall wer-
den die notwendigen Daten dann —

| wie bei einer Fernbedienung fiir

einen Fernseher — per Infrarotsignal
Ubertragen. Ein groRRer Nachteil die-
ser Methode: Das Pad bendtigt
zusatzlich Batterien, was sich nicht
nur im Gewicht, sondern auch in der
Umweltbelastung negativ nieder-
schlagt. Beim ,PSX Infrarot Set”
liegt nicht ein, sondern gleich zwei
Joypads in der Schachtel. Der
Empfanger wird an beide Ports der
PlayStation angebracht - einem hef-
tigen Duell steht nun nichts mehr im
Wege. Das Infrarotsignal Gberbriickt
eine Entfernung von bis zu zehn
Metern. Die beiden Pads entspre-
chen von den Funktionen - bis auf
einige Veranderungen — dem klassi-
schen Digitalpad der PlayStation.
Vier Fronttaster, vier Funktions-
knopfe, ,Start” und ,Select”, sowie
ein Steuerkreuz bilden das Kern-
stick des ,Infrarot Set”-Pads.
Zusatzlich gibt es eine Slow-Motion

und eine Turbo-Taste, sowie einen

Schalter, mit dem Ihr einstellt, wel-
cher Spieler welches Pad benutzt.
Auf Analog-Steuerung und Rittel-
effekte miiRt lhr allerdings verzich-
ten. So lobenswert das Infrarot-
Prinzip auch ist, die Pads machen
einen ziemlich billigen Eindruck: Das
Steuerkreuz ist sehr schwammig,
das Infrarotauge am Pad knirscht
bedenklich, wenn |hr es beriihrt, der
Kunststoff erinnert entfernt an alte

ICH

Controller-Plus 64

r eine echte Alternative
zum N64-Originalpad
sucht, wird bei Joytechs

»Controller-Plus 64 flindig. Immer-
hin gibt es das formschone Pad in
sechs satten Farben und neben den
~hormalen” Funktionsknopfen bie-
tet der , Controller-Plus” noch einige
weitere Features, die dem offiziellen

Pad fehlen.
L. Da ware die

- Turbo- und die
Slow-Motion-Funktion, wobeij
erstere durch eine Leuchtdiode
kenntlich gemacht wird.
Ungewdhnlich ist vor allem das
Design des Pads: Der mittlere Griff
ist ein wenig langer und gebogen -
wie ein Pistolenknauf. Dadurch liegt
das Pad sicher in der Hand. Der
Analogstick befindet sich an zentra-
ler Stelle und wird durch einen
Metallstift mit der Mechanik verbun-
den. Die beiden Seitengriffe wurden
reduziert und sind nur noch rudi-
mentar vorhanden - das ist zu
Beginn ziemlich ungewohnt, aber fiir
kleinere Hande durchaus praktisch.
Zu erwahnen ist auch noch der
sehr glinstige Preis von knapp 50
DM, womit das ,Controller-Plus”
preiswerter zu haben ist als das
Originalzubehor. GréRtes Manko -
das Digitalkreuz, das zwar mit
ordentlichen Druckpunkten aufwar-
tet, aber einen wackeligen und
nicht sonderlich stabilen Eindruck

sind eine Frage der Feinflihligkeit. das Pad sehr gut. Joghurtbecher! hinter 1aRt.
s N ™ N [ %
BARRACUDA DUAL JOLT f PSX INFRAROT SET CONTROLLER-PLUS 64

Hersteller_____ |nteract Hersteller______ JoyTech Hersteller Jollenbeck Hersteller_____ joyTech
System______ PlayStation System______ Playstation System_______ PlayStation System____ Nintendo 64
Preis ___ ca 60 DM Preis____ ca. 60DM Preis ___~  ca 80DM Preis____ ca 50 DM
Besonderheiten: Besonderheiten: Besonderheiten: Besonderheiten:
Zwei Analogsticks, programmierbar. Analogsticks, Vibration, Turboschalter. Infrarotpad, 2 Pads in der Schachtel. Turbo- und Slowmotion-Funktion.

Positiv:

Digitale und analoge Steuerung, prak-
tische Programmierfunktion, Autofeuer.

Positiv:
Digitale und analoge Steuerung.

Positiv:

Kabelios, 10 Meter Reichweite, 2 Pads.

Positiv:

Erhaltlich in sechs tolien-Farben‘
formschoner Mittelgriff.

Negativ:

Ziemlich schwer, fir Kinderhéinde zu grof3,
keine Rittelmotoren.

Negativ:

Digitale Steuerung 2u schlecht und
unprazise, zu teuer.

Negativ:

Batteriebetrieben, keine Analog-Steuerung,
keine Vibration.

Negativ:

Schwammiges Digitalkreuz.

r
\
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DualShocl N64-Pad

N64-Pad
& RumblePack

Nintendo  Nintendo

PIayStatio

2,0 Meter 1,90 Meter 1,90 Meter

200g 190g 240g

RumblePack

90

70 70 30

ohne Fehler ohne Fehler ohne Fehler
bestanden bestanden bestanden

separat erhéltlich durchgeschleift

PC PowerPad Pro

Interact

PlayStation

Barracuda

Dual Jolt

Interact Interact

PlayStation PlayStation

~_ANZAHL DER KNOPFE
9, 3xSchalter,
1xSchubregler

13,

2,0 Meter

190g 190g

2,30 Meter 2,25 Meter

3xSchalter 13,1xSchalter

2,30 Meter — (10 Meter)

220g 200g 110g

SPEZIELLES

2. Joypad-Port  Kalibrierungsregler
fir Analogstick

kabellos, zweites Pad
im Lieferumfang enthalten

BEWERTUNG: KABEL

90 100

70 70

100 100

BEWERTUNG: GEWICHT

50 70 100

BEWERTUNG: FALLTEST

ohne Fehler
bestanden

ohne Fehler
bestanden

ohne Fehler ohne Fehler
bestanden

BEWERTUNG: ERGONOMIE

ohne Fehler

bestanden bestanden

PSX Infrarot Set

\

Controller Plus 64  Controller Plus 64

& RumblePck

Joytech Joytech

1,90 Meter 1,90 Meter

190g 240g

RumblePack
separat erhéltlich

90

70 30

ohne Fehler
bestanden

ohne Fehler
bestanden
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echnische Details sind zwar schon
Tund nett, aber in der Praxis zéhlen

meistens andere Kriterien: So
fahlen wir der in GAMES AND MORE
getesten Hardware nicht nur technisch
auf den Zahn, sondern erproben die Ge-
rate mit praxisnahen Methoden, die
auch bei Euch zu Hause auftauchen,

Kabelldnge

Nichts ist schlimmer als ein Joypad,
dessen Kabel so kurz ist, daR lhr einen
halben Meter vor dem Bildschirm sit-
zen muft.

Die Punktetabelle

0,25 bis 0,5 Meter: 30 (von 100)

0,51 bis 0,75 Meter: 40

0,76 bis 1,00 Meter: 50

1,00 bis 1,25 Meter: 60

1,26 bis 1,50 Meter: 70

1,51 bis 1,75 Meter: 80

1,76 bis 2,0 Meter: 90

Uber 2,01: 100

Gewicht
Je schwerer ein Joypad, desto schneller
ermuden die Hinde, und um so schnel-

r_

Einige Zusatzgerate erhohen natlrlich
das Gewicht - beispielsweise beim
N64-Pad. Hier haben wir deshalb das
Pad einmal ohne und einmal mit dem
passenden Zusatz gewogen. Die
Gewichte beziehen sich natlrlich auf
das Pad (ohne Kabel).

Die Punktetabelle

0 bis 150 Gramm: 100 (von 100)

151 bis 1756 Gramm: 80

176 bis 200 Gramm: 70

201 bis 225 Gramm: 50

226 bis 2560 Gramm: 30

251 bis 275 Gramm: 10

Uber 276 Gramm: 0

Falltest

Wer kennt das nicht: Wer zum zwanzig-
sten Mal am Obermotz hangenbleibt,
partout nicht an dem Gegner vorbei-
kommt oder beim Rennen immer nur
der letzte ist, wird irgendwann einmal
gefrustet das Joypad entweder gegen
die Wand oder auf den Boden werfen.
So abwegig ist diese Situation wohl
nicht: Immerhin haben unsere Spiele-
profis schon so manches Pad auf diese
Weise vernichtet. Kurzum: Wir lassen
jedes Pad - mit Absicht und mit Vorsatz
— aus einer Hohe von einem Meter auf

Mal! Danach werden die Pads einer
optischen Kontrolle unterzogen: Sind
alle Knopfe noch dran? Ist etwa ein
Stiick Plastik abgebrochen? Sind andere
Zeichen einer duBeren Beschadigung
zu sehen? Darauf folgt eine Funktions-
kontrolle: Funktionieren alle Kndapfe,
Regler und Buttons noch?
Funktionskontrolle

Sowaohl duBerlich als auch funktional
keine Einschrankungen: 100 Punkte
Leichte duBere Beschadigungen
(Dellen, Kratzer) ohne funktionale
Einschrankungen: 60 Punkte

Schwere aul3ere Beschadigungen
(Gehéuse offen) ohne
Funktionseinschrankung: 30 Punkte
Funktionsschaden mit oder ohne
aullere Beeintrachtigung des Pads:

0 Punkte

Batteriebetrieb

Schlicht und ergreifend: Bendtigen Sie
flr spezielle Funktionen des Pads noch
zusatzlichen Strom in Form von
Batterien?

Umfeldfaktor

Batterien werden bendotigt:

- 50 Punkte Abzug

84 79 76 81 49 57 81 7 47 45
BEWERTUNG: UMWELTFAKTOR
- - -50 — — - = -50 = -50
1.2 2,0 1.8 1.8 3.4 2,8 1,4 28
L286,67 169,50 136,66 189,44 93,82 109,64 250,71 114,64 90,29 67,18 4
INEO
i So testef ler missen wir eine Pause einlegen. den Boden fallen. Und zwar exakt zehn Ergonomie )

Wie gut liegt das Joypad in der Hand?
Sind die Knopfe gut plaziert? Kommt
Ihr an alle Funktionen heran? Verkram-
pfen sich die Finger, wenn man zu
lange spielt? Und was taugt das Pad
wenn ein Linkshander damit spielen
will? Da es selbstverstandlich viele ver-
schiedene Hande gibt und mehrere
Leute ein unterschiedliches ,Griff”-
Empfinden haben, testen wir die Pads
auch mit funf unterschiedlichen Per-
sonen. Danach bekommt das jeweilige
Pad eine Punktewertung zwischen 100
(perfekt - liegt super in der Hand) und 0
(unbrauchbar). Aus den  finf
Einzelwertungen wird dann der einfa-
che Durchschnittswert errechnet.

Spielfieber

Jeweils flinf Testpersonen haben mit ver-
schiedenen Spielen die Joypads auspro-
biert. Danach haben die Testpersonen
Schulnoten (von 1 — sehr gut - bis 6 -
ungentigend) verteilt. Aus den so er-
mittelten Noten wird ein Durchschnitt
errechnet. Dieser Wert gibt also den kom-
pletten Eindruck wieder, den die Test-
person beim Spielen hatte. Die so ermit-
telten Noten dienen der GAMES AND
MORE als Teilungsfaktor fiir die in den
anderen Disziplinen erreichten Punkte.

GAMES AND MORE
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Neviicn peim Bunsee-yumeine.

1 Jetzt noch rasanter!
I Jetzt noch fetter!
! Jetzt noch mehr Maxi-Stories!

5

| Mega Fun — daf Meqgazin
| fiir wiehr Konfolengpaf3!



EST

Der heifle Draht zum Hersteller:
Wer hat die besie Homepoage?

ei Electronic Arts versam-

meln sich viele der ganz

GroRRen der Spielebranche:
Bullfrog, Origin, Maxis, Square und
nattirlich auch EA Sports. Wenn Ihr
Euch nicht davon abschrecken lat,
daR alle Seiten in englischer Spra-
che sind, dann wird Euch hier Inter-
net vom Feinsten geboten: Anima-
tionen, kurze Videoclips, Sound - al-
les, was das Surfer-Herz begehrt.
Schade, dal® EA noch keine deut-

sche Homepage bietet!

Auf dem Screenshot seht
Ihr es nicht, aber dl&'"
EA-Seite bietet em "

Menge far’'s AUQE

L st080

HASCARC 36

i |

e Zum EA-Angebot gehoren
"™ unter anderem auch

dle Selten von Bullfro..

T faaknakay

heme Haapital =

-..und natiirlich die ™
von EA Sportsms

a Starrs b
198,93 15 00 Tves plstorma Omrioad e Qamo Nowt L)

A Madgen L 88 -Rotky

obenswert: Ubi Soft hat seine
Homepage vollstandig in deut-
cher Sprache angelegt. Hier
findet Ihr die aktuellsten News rund
um Ubi-Titel wie ,F1 Racing Simula-
tion 2" oder ,P.O.D.", die neuesten
Patches, Tips, Tricks, sowie einen
Chat-Bereich, wo ihr Euch mit ande-
ren Spielwiitigen austauschen
kénnt. Grafisch ist die Seite eher un-
scheinbar, schont aber die Telefon-
rechnung!

ﬁf/ 5"

i Im Handel erhiltlich!t

ie Seiten vo1n Ubl Soft smd

o v 18 m e

E Ubisoft - das Leben ist ein Game - Micro..

®Das 5te Element
jetzt im Laden!!!

®S.C.AR.S.
jetzt im Laden!!!
Demo CDs zu

gewinnen!!!

®Might & Magic Umfrage
Gewinnt T-Shirts!

®Mittelalterevent mit Ubi

Soft il
Am schnellsten ‘kommj ihr
{iber das Menu zu den,

heiBesten Neuigkeiten -
“aber nur, wenn der Browser

JavaScnpt unterstutzt

Is einer der gréfRten Herstel-
ler hat Sierra eine eigene
eite fur die deutschen Kun-
den. Sie bietet rund um Sierras
groRe Produktpalette alle Informa-
tionen, die man sich nur wiinschen
kann. Selbst zu neuen Titeln wie
,Half Life” sind standig aktuelle
News abrufbar, Patches und Demos
braucht Ihr ebenfalls nicht lange zu
suchen - sogar ein Online-Shop
zum Bestellen ist im Angebot!
Sierra verzichtet im wesentlichen
auf grafische Spielereien und setzt
statt dessen auf Information.

Auch die WWW-Seiten

von Sierra sind
in deutscher Sprache &, ~

wchan Favten Diucken s:hﬂga Vol Bewbans

zu fmden

Highlights

Die Chance auf einen heiBen Herbstabend!
Klicken Sie hicr filr mehr News
aus dem Hause Sierra.

b
Mit dem Besten von Siem

“ auf in einen heien Herbst!
L 4

Das Ende einer Ara - der Beginn einer Legende!
Basirend auf der |¢g:ndﬂnn
Smwu 1967 ist ¢ d Prix 1
¢ die v\.elulsm |
h:;lnmdu F1-Rennsimulation.
Der geschichtliche Hintergrund
erlaubt dem Spieler, realistische
Hochgeschwindigkeitsaction zu
erleben, die sich wesentlich von
anderen Rennspielen
unterscheidet,

Ein Casino zum zocken und chatten

Leisure Suit Larry hat einen neuen Job,

“ Durch dubiose Geldgeber ermdglicht, fiht

i ef nun sein eigenes Casino, In Leisure Sw
n o spielen Sie offline mit dem

Computer
Telen

Der Vorteil des Internet:
Immer die neuesten Screen-
shots — hier von  Half-Life"

N HERSTELLE

enn lhr mehr Infos Uber

Rynn und Arokh braucht,

dann schaut doch ein-
fach mal bei der Homepage von
Psygnosis vorbei. Neben Infos zu
.Drakan” gibt es hier nattrlich eine
ganze Menge andere interessante
Dinge, die das Spieler-Herz hoher
schlagen lassen: Neueste Screens-
hots, Demo-Versionen usw. Leider
ist das Ganze bisher nur auf Eng-
lisch zu sehen.

@ A & &

A Ll
Drcken Schriltg  Mal  Bowbele
é n @

awme Ml Statiete Suchan Favorten

b paygroi com)

RHH{Z.E»

“Saedep e in iz

' B

ELECTRONIC ARTS

Web-Adresse _ www.ea.com

UBISOFT

— www.ubisoft.de

Weh-Adresse

SIERRA

Web-Adresse _ www.sierra.de

PSYGNOSIS

Web-Adresse _ www.psygnosis.com

Positiv:

Hier ist was los! Technisch die absolute
Spitzen-Seite! Alles dreht sich, alles be-
wegt sich - viel Grafik und Sound.

Positiv:

Komplett in Deutsch. Wird standig ak-
tualisiert. Alle neuen Spiele onling. In-
teressante Links zu anderen Seiten.

Positiv:

Online-Shop, komplett in Deutsch. Viele
aktuelle Demos und Patches. Auch Lern-
programme im Angebot.

Positiv:

Ubersichtlich und mit ertraglichen Lade-
zeiten. Die neuesten Screenshots zu
Drakan” und Co.

Negativ:

Etwas Geduld und gute Englischkennt-
nisse solitet Ihr schon mitbringen. lhr
bendtigt teilweise Shockwave.

Negativ:
Insgesamt ist die Seite recht unspek-
takular. Besonders grafisch nicht gerade

Negativ:

Auf den Seiten tut sich nicht viel. Kaum
Bewegung, grafisch eher MittelmaR.
Auch die Aktualitat ist Durchschnitt,

Negativ:
Trotz deutscher Niederlassung sind die
Seiten nur auf Englisch verfiigbar. Op-

SURF-SPASS: 90%

SURF-SPASS: 75%

SURF-SPASS: 75%

tisch nicht so ganz der Bringer.
SURF-SPASS: 80%

\

,
\
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chlicht und informativ: Das ist

die Internet-Seite von Lucas-

Arts. Ohne unnotigen
Schnickschnack findet Ihr hier (lei-
der nur in englischer Sprache) die
wichtigsten News rund um Indy, Lu-
ke und Manny. Natirlich gibt es
auch Links zu anderen Homepages,
unter anderem zu der offiziellen
.Star Wars”-Seite. Fiir diejenigen
mit langsameren Internet-Verbin-
dungen bietet LucasArts noch eine
grafisch abgespeckte Version —eine
sehr gute Idee. Mdge die Macht mit
Euch sein!

Die LucasArts-Seite ist
hté_ééi:_al’;}d’e_rsVﬁbgrsiar?fl;irchh—ﬁca(
viel Neues gibt es” 7" 3
momentan aber nichty,

HENU
Product
| “Spotlights

]
cutrent lifles

Product §

LEGENDARY MILLENNIUM FALQ
DRAMATIC BATTLE OF ENDOR]
THE BRAVEST STARFIGHTERS
WARS®: X-WING® ALLIANCE

oviel vorweg: Den neuesten

Tratsch um Lara Croft werdet

lhr auf dieser Seite nicht fin-
den, wohl aber einen Link zu Laras
Internet-Heimat (http://www.tomb-
raider.com). Wenn |hr Euch aber
flir die anderen Eidos-Produkte in-
teressiert, dann findet lhr hier al-
les, was Euer Herz begehrt - |hr
konnt Euch sogar E-Mails schicken
lassen, wenn es etwas Neues gibt!
AuRerdem: In Kiirze gibt's das
Ganze auch auf Deutsch!

nfogrames ist zwar in erster Li-

nie ein Spiele-Vertrieb, dennoch

hat die Firma fiir den Interessier-
ten eine Menge zu bieten. Auf den
lbersichtlichen Seiten gibt's alles zu
den hauseigenen Spielen: Patches,
Demos und Screenshots. Wenn
Euch die Spiele gefallen, dann kénnt
Ihr sie im Online-Laden gleich be-
stellen. Des weiteren hat Infogra-
mes betreute Diskussionsforen ein-
gerichtet, in denen lhr gemeinsam
mehr oder weniger ernst Uber die
neuesten Strategien oder Tricks brii-
ten kénnt.

Anno 16802 - Erschaffung einer
neuen Welt

-SEITEN IM INTERNET

Is einer der wenigen ameri-
kanischen Hersteller hat
ctivision eine Homepage
extra flir die deutschen Fans einge-
richtet. Braucht |hr mehr Infos zu
dem neuen ,Interstate 82”7 Einen
Patch fir ,Hexen 11"? Oder wollt lhr
einfach nur mit anderen begeister-
ten Spielern in den Diskussionsfo-
ren Erfahrungen austauschen? Al-
les kein Problem - einfach mal bei
Activision vorbeisurfen.

Activision bietet Euch :
ebenfalls Informationen in
. deutscher Sp_rache an

ETIVISioN.

Herzlich willkommean aul den Tnternel-Seiten von
ACTIVISTON Deutscliland

vilization: Call to Power Fan-Ideen

LUCAS ARTS

Web-Adresse _ www.lucasarts.com

EIDOS

Web-Adresse _ www.eidosinteractive.com

INFOGRAMES

Web-Adresse _ www.infogrames.de

ACTIVISION

Wehb-Adresse _ www.activision.de

Positiv:

Wahlweise abgespeckte Version mit kir-
zeren Ladezeiten. Viele Screenshots
auch zu den neuesten Titeln.

Positiv:
Ubersichtliche Seite mit eigenen Home-
pages fiir viele der Spiele. Wird standig
aktualisiert.

Positiv:

Diskussionsforen, komplett in Deutsch.
Wird praktisch taglich auf den aktuellen
Stand gebracht.

Positiv:

Komplett deutsche Version. Realtiv fri-
sche Infos aus erster Hand, auch zu
noch nicht erschienenen Titeln.

Negativ:

Besonders Ubersichtlich ist die Seite von
LucasArts nicht unbedingt. Man weif
nie genau, wo man was findet.

Negativ:

Noch keine deutsche Version verfligbar,
Keine Bestellmaglichkeiten fiir dt. Zu-
satzartikel wie Losungsbiicher.

X

Negativ:

Kein Archiv mit dlteren Spielen. Wenig
Screenshots und Hintergrundinformatio-
nen zu den Titeln.

X

Negativ:

Teilweise lastige Ladezeiten, was vor al-
lem an dem hohen Grafikanteil der Seite
liegt. Keine abgespeckte Version.

X

SURF-SPASS: 79%

SURF-SPASS: 74%

SURF-SPASS: 72%

SURF-SPASS: 65%|
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em Vater zu helfen,
Schwert

. irledhch'
Noch ist alles
Mulan sitzt mit ihrem Vater
T auf einer Bank im Garten

Hause Disney. Pinktlich
wie ein Schweizer Uhrwerk pra-
sentieren die US-Zeichentrick-
Profis passend zum frohlichen
Fest einen frischen abendfiillen-
den Film. Begleiteten wir im ver-
gangenen Jahr noch den griechi-
schen Sagenhelden ,Hercules”
auf seinen komischen
Abenteuern, (und
davor den zur
Kuriositat "
verkomme-

nen ,Glock- .
ner von Notre =
Dame”) , orientiert sich der neue-
te Streifen ,Mulan” an einer ur-
alten chinesischen Legende Die

men* L)
(- 1] Di v

®

Geschichte des Filmes spielt vor &
Das chinesi-
o Der

o rund 2000 Jahren:
" sche Reich wird von einfallenden

Hunnen-Horden verwistet, aus-
geplindert und gebrandschatzt.
S : Chinas Kaiser rekrutiert zur Ver-
; " & teidigung des Landes jeweils ei- §
" nen Mann oder Jungen aus jeder
Familie. Mit dieser Regel hat die §

Die Massenszenen . 5
— hier der Angriff der Hunnen

ntstanden mit Hilfe

GAMES AND MORE

1 gd“‘lo“

Der neveste Zeichentrickfilm der Disney
Studios entfuhry Euch in das alte Ching
und laBt eine Legende lebendig werden.

ein Weihnachtsfest ohne §
Zeichentrickfilm aus dem

Familie Fa ein kleines Problem:
Das einzige méannliche Familien-
mitglied ist der Vater — und der ist

{ zu gebrechlich, um dem Ruf des

Kaisers zu folgen. Es kommt, wie
es kommen mul: Statt Papa Fa
sattelt Tochterchen Mulan - ver-
kleidet als Junge — das Pferd und
reitet in die Schlacht gegen die
Hunnen. Natiirlich
wollen wir nicht
zuviel verraten,
aber durch Mu-
lans Einsatz
e werden die Ein-
b dringlinge geschlagen §
— nur der finstere Barbaren- |
Chef brutet noch tber einem

' dunklen Plan, China doch zu er-

obern - bis zum furiosen Ende
vergehen die 88 Filmminuten wie &
im Fluge. ;
Disney-Tradition entspre- §
chend, ist Mulan bei dem Aben- |
teuer nicht auf sich allein gestellt, £
sondern wird tatkraftig von drei §
«tierischen” Begleitern unter- ¢
stiitzt: dem Drachen Mushu, der §
Grille Kriki und dem Pferd Khan.




Nicht zu vergessen: In ,Mulan”
wird - wie in anderen Disney-
Produktionen auch - viel (aber
nicht ausschlieBlich) gesungen.
Finf Lieder wurden der Titelhel-
din quasi auf den gezeichneten
Leib geschneidert. Apropos ge-
zeichnet: Der Trickstil erinnert an
alte chinesische Zeichnungen.
Fiir Massenszenen und besonde-
re Effekte verlieBen sich die
~Mulan”-Macher auf die Mithilfe
von Computern. Dabei werden in
~Mulan” mehr Computerbilder
benutzt als in den Vorgénger-
filmen. Insgesamt sind in 1312
Bilder am Rechner entstanden,
beim ,Koénig der Lowen” waren
es beispielsweise nur knapp 320!
Trotz elektronischen GroReinsat-
zes ist Mulan ein

eher klassi-

scher” Zei- ¢4

chentrickfilm.

GrolRen Wert

legte Disney

auch auf die je-

weilige nationale Um-

setzung der Sprech- und Ge-
sangsstimmen. Wie gewohnt be-
legen immer zwei Synchronspre-

 Hauptcharaktere.

Rettung in letzter Se
Mulan hilft dem Hau
Chinesischen

cher, bzw. Séanger einen der
So wird in
Deutschland die Heldin Mulan
von der Nina-Hagen-

Tochter Cosma Shi-

va gesprochen

und von der

Wiener Sange-

rin Caroline Vasi-

cek gesungen.

Komiker Otto Waalkes leiht

dem Drachen Mushu die Stimme
und Mulans Vater wurde von kei-

kunde!
ptmann der
Armee ZU fliehen

nem Geringeren als Horst Buch-
holz synchronisiert. Alles in
allem erwartet den Zuschauer
mit ,Mulan” technisch blitz-
saubere und familienfreundliche
Zeichentrick-Unterhaltung.  Auf
eine Wertung haben wir an dieser
Stelle verzichtet, weil der Film bei
Redaktionsschlul® noch nicht ge-
zeigt wurde.

Michael Hengst

Starftermin____ 19.11.1998
Genre: Zeichentrick
Web-Adresse _ www.disney.de

Darsteller:

Cosma Shiva Hagen, Hannes Jaenicke,

Otto Waalkes, Horst Buchholz, Thomas Piper,
Wilfried Herbst, Markus Majowski

Positiv:

keine Angabe, da es vor
Redaktionsschluf® noch
keine Vorflhrungen gab.

Negativ:

keine Angabe, da es vor
Redaktionsschluf noch
keine Vorfuhrungen gab.

WERTUNG:
Action ____ -%
Spannung __ — %

L L %

l.lmedu;lhmgs-

=%

A/

im vollen Galopp:

Mulan hat sich als Krie?jer
verkleidet und reitet
in die Schlacht

ie Disney-

| Studios

sind bekannt

dafiir, daB er-

folgreiche Ki-

| nofilme auch

; b TSl als Computer-
spiel oder zumindest als interaktives
Lernprogramm far Computer erschei-
nen. Zur Zeit gibt es zwar noch keine
konkreten Spielepldne zum Film
»~Mulan”, aber eine Umsetzung ist

| sehr wahrscheinlich. Immerhin gibt es

beispielsweise zum Vorjahresfilm
~Hercules” bereits ein Actionspiel fur
PC, die PlayStation und den Game
Boy. Was |hr aber schon heute am
Computer machen konnt: Auf der
amerikanischen ,Mulan”-Seite im In-
ternet gibt es verschiedene Réatsel (in
Englisch) und ein Online-Mal-Pro-
gramm bei dem lhr mit der Maus Eure
Heldin einfarben koénnt. Am besten
kommt Ihr direkt auf die ,Mulan”-Sei-
te, wenn lhr http://www.mulan.com
eingebt — das Internetprogramm lotst
Euch automatisch zur richtigen
Disney-Adresse. Das Malprogramm
funktioniert allerdings nur zusammen
mit dem Java-Zusatz (bei fast allen
neuen Browsern mit enthalten!).

This: game brovght
‘e Onine

- GAMES AND MORE



Semen Abschlu[&ball I'!at‘l &r
sich Pechvogel Ted o ﬂ' 1

1 anders ; vorgestell

e 2 i

wa* f‘?ﬁ‘cn(" 0’

iese faJ
69 t,,é tj&; il

mit t‘h.n ﬂaamn")
'CAerAEq ni 'll

Eine Fraw, viewr

Ménner, em Weogie...

ball-Star und ei
sam? Ganz ein

Hats uber K pf verl:ebt in die

Méry“ eine’ roman
von den Reg:s

VERRUCKT NACH MARY
Staritermin__ 29.10.1998
Genre:  Liebes-Komadie
Web-Adresse _ www.foxfilm.de

schucht erne Ted dem Charme der
blonden Schénheit und schaf‘ft.e,_%
sogar — wenn auch mehr zuféllig als
' gewollt - sich mit ihr zum
Abschlulzball zu verabreden. Das
Schicksal meint es aber nicht

\ spar
X rauen seiner Jugendhebe aber lich, daig lhr Euch fragena e
och nach. So komn dal3 sie wnfki,tch nur schauspielern
pfehlung seines F ¢
\ windigen anatcietekt’%’fu
Pat Healy engagiert, um Mary aufzu-

Darsteller:
Cameron Diaz, Ben Stiller, Matt Dillon,
Chris Elliot, Lee Evans

1 besser die charmante W|tz:ge
und attraktlve Mary V,erkorpern als

Positiv:

GAMES:-'A_ND MORE

spiren = und damit beginnt das Cameron hzeit meines Tolle Besstzung, tollar Film
groBe Chaos. Healy verliebt sich in besten ¥ mit |hrem‘5§' —zum Schreien komisch!
Mary und schreckt vor nichts, aber Lacheln’ Eisberge zum Schmelzen
auch gar nichts zuriick, um sie fiir bringt? Matt Dillon tiberzeugt miihe- Negativ:

Manche Bilder will kein

sich zu gewinnen. Ted liebt Mary
und hatte ihr Herz schon so gut wie

erober nn da nicht noch ein Pi- fektion, und alle anderen Schauspne— WERTUNG:

zzaj otball-Star, ein ner- ler tun ein tbriges, um den Flirn ZU | | freigabe: | |Action __ 50%

vige und Woogie waren. € ab Spannung __ 80%
6 Jahren ||Humor ___ 85%

Woogle'-’ Tja wir wollen nicht alles
verraten, denn ,Verriickt nach
,Mar»v“*-‘m‘n wirklich sehenswerter
" Film. Schon nach enigen Minuten
werdet |hr der ionen Haupt-

los als Schurke Pat Healy, Ben Stiller
spielt den Verlierer Ted bis zur Per-

] ; - g
~wem wird sie ihr Herz schenken?

~ », Patrick Dowling

Mann sehen - das hatte
wirklich nicht sein missen.

5@@

Freigegeben
ab & Jahren
goman § 7

JOSchG
FSK




Das infernalische Duo:§f§

{Dega (Hopkins) bildet_il_eiandro
Banderas) zum neuen Zorro aus
: B

er. Mantel- vt
:un ..JJJ' ..LL.

ie Welt ist voll 5
von Sagen und.
Mythen iiber ge-
Hache""

knechtete Volk. emset-',
und im Taumel des.
ticklichen Endes — dle.‘ :
Gsewichter  sind  efe- P ‘tella 2 zu BOI‘IS Becke
ant besiegt — mit einer £ °$g%m ROR *“'s}";’m
hénen Frau an der A e

eite in den Sonnenuntergang relten jon Straﬁendteb Alejandro (Antomo-
as  flir Menschen aus dem Banderas) trifft, bietet sich endlich die
n'gé;sz‘iéhsnschen Sprachraum Robin .‘-Géle'gen'heit Aus Alejandro wird der
Hood, istfiir die spanisch sprechende  neue Zorro. De la Vega bildet den
evolkerung ~ Mittelamerikas  der Hitzkopf aus und schickt ihn in einen
riose Fechter,,Zorro —genug Stoff aC‘EIOHFBICth Rachefeldzug gegen'
r ein oder zwei Dutzend Filme. Im Montero .Die Maske des
euesten Werk ,Die Maske = \,‘;,' . Zorro” ist vor al-
es Zorro” verbirgt sich ' o . dibs NS lem  eines: ein.
nter der schwar- e TS Fachtﬁlmf Hier

DIE MASKE DES ZORRO

Starttermin bereits angelaufen

Genre: Action

Web-Adresse _ www.zorro.com

Darsteller:

Antonio Banderas, Anthony Hopkins,
Catherine Zeta-Jones, Stuart Wilson,
Matt Letcher

Posifiv:
Brillante Fechtszenen, tolle
Besetzung, Spielberg-Bo-

: s i v LY O TN i nus (Produzent).
n MaSke _dES' : s {‘J;:l . fal Werden SO pracht_ 2 us (Produzent
exikanischen' e ¥ voll die Kiingen ge- - Negativ:

Ein wenig sehr Kitschig.

em A : 4 kreuzt, daR sogar Douglas
¢ Fairbanks vor Neid erblassen wiirde.
n - Mag das Genre des Degenfilms ein -

WERTUNG:

wenig angestaubt und nicht mehr freigabe: || Action 81%
zeitgemal wirken, ,Die Maske des " ab 12 ||Spannung  79%
AuBerst wehrhaft: Johren ||Humor 35%

' ,.-'Zorro " st kunterbunte und voll-
endete Unterhaitung! Da fallen die [Elena (Zeta- Jones}

\

Unterhaliungs-
werh:

ier P
_Helderr fiir 20 Jahre in den Kerke

tschigéh Anleihen bei den Vorgan-_ Cweil nicht, daﬁ, sie die Y.
Dieser schwort blttere Rache und a gerrrkaurn ins Gewlcht sl @ﬁf Dega ist @@%

Vega wieder auf fre_:_em Eu_E st bimk e S it M:chae! Hengst

GAMES AND MORE




Anléillich des neunien S'I'AR 'I'REI( .
Kinofilms ,,!nsurrechon" vero“enillchi
CIC Video jetzt emerSpgcnql

Edition der ersten vier Kinofilme.

ie Sonderausgabe besteht |
aus dem ersten Teil ,STAR

TREK - Der Film” sowie ei-
ll ner Sammel-Box mit den Teilen I
bis IV. Alle Videos wurden , digitally
remastered”, was bedeutet, daf3 so-
wohl die Bild- als auch die Tonqua-
litat per Computer Gberarbeitet und
verbessert wurde. Der erste Kino-
film wurde auf3erdem um 12 zusatz-
liche Minuten mit bislang noch nie-
mals gezeigtem Szenenmaterial er-
gdnzt. Im Sommer 1999 erscheint
tbrigens noch eine zweite Sammel-
box mit den Teilen V bis VIII.

M alten

STAR TREK - Der Film

(1979)
Ein mysteridses Kraftfeld rast auf
die Erde.zu und droht sie zu zer-
storen. Die Enterprise bricht auf,
um das Ungetiim zu untersuchen
und macht dabei eine erstaunli-
che Entdeckung. Der Film erhielt
eine Oscar-Nominierung fur sei-
ne Special Effects, war vielen
Fans aber eine Spur zu philoso-
phisch.

STAR TREK 1l
= Der Zorn des Khan (1982)
James T. Kirk trifft auf seinen
Erzfeind, den finsteren
Khan, der nur von dem Gedan-
ken besessen ist, den Captain
der Enterprise zu toten. Am
Ende des Films lal3t Spock
sein Leben, um die anderen
zu retten.

Star Trek 11l = Auf der
Suche nach Mr. Spock
(1984)

Nach dem Tod von Spock
macht sich die Crew der
| Enterprise auf die Suche
' nach dem Leichnam des

#

Vulkaniers, um ihn auf den Plane-
ten Genesis zu bringen.
kdnnte Spock wieder zum Leben
erweckt werden.

STAR TREK IV = Zurick in
die Gegenwart (1986)
Gilt unter Kennern nach wie vor
als der beste Kinofilm iberhaupt.
Die Crew der Enterprise wagt ei-
nen Zeitsprung zurlck ins San
Francisco des Jahres 1986, um
die Welt des 23. Jahrhunderts zu

retten,
Ralf C. Adam

STAR TREK - DER FILM
Starftermin____ Weihnachten 1998
Genre:  Science Fiction
Web-Adresse _ www.startrek.com

Darsteller:
William Shatner, Leonard Nimoy,
DeForest Kelley, James Doohan

Positiv:
Auch heute noch
sehenswerte
Special Effects.

Negativ:

B\ Teilweise sehr
philosophisch und
langatmig.

freigabe: | | Action
el Spannung __ 72%

Dort §

12 Johren | |Humer

STAR TREK li-IV SAMMELBOX
Starttermin ____ Weihnachten 1998
_ Science Fiction
_ www.startrek.com

Darsteller:
William Shatner, Leonard Nimoy,
DeForest Kelley, James Doohan

Positiv:
Die Original-Enterprise-
B Crew in Hochform.

y Negativ:
\, Trakkms werden die
eos bereits zu Hause
im Schrank haben.

Spannung __ 86%
Humor__ 80%




 liebsten auf der Stelle
- nachstbeste Parallel-Galaxie bea-
. men? Dann ist das hier Eure grofRRe |
. Chance. Schreibt uns einfach eine

Die besten
STAR TREK PC-Spiele

STAR TREK:
25th Anniversary (Interplay)
STAR TREK:
Judgment Rites (Interplay)
The Next Generation:

A Final Unity
(Spectrum Holobyte)
Deep Space Nine:
Harbinger (Viacom)

STAR TREK:

Generations (MicroProse)
STAR TREK:
Starfleet Academy (Interplay)
STAR TREK:
Klingon Honor Guard
(MicroProse)

STAR TREK PC-Spiele
in Entwicklung

STAR TREK:
Secret of Vulcan Fury
(Interplay)

STAR TREK:
Klingon Academy (Interplay)
STAR TREK:

Birth of the Federation
(MicroProse)

STAR TREK:
Starfleet Command (Interplay)
STAR TREK:
Insurrection (Activision)

abt lhr die Nase voll von

unserer guten alten Mutter |

Erde und wiirdet Euch am
in die

Postkarte an folgende Adresse:

Das Trickwerk GmbH

[ Redaktion GAMES AND MORE
[ Stichwort: STAR TREK

Obere Hauptstr. 8

W 85354 Freising

& Unter allen Einsendungen verlo- &
& sen wir fiinf Grundstiicke auf dem
Mond. Und als Trostpreis gibt's &
noch fiinfzehn Koval-Reisefiihrer &

~Reisen zum Mond” obendrauf.
Einsendeschluld ist tGibrigens der
25.11.98. Der Rechtsweg ist ausge-
schlossen.

1 - 5 Preis:

Ein Grundstiick auf dem Mond

4 6 — 20 Preis:

Reiseftihrer ,Reisen zum Mond”
(Koval)

Ein Grundstick
avf dem Mond?

Der Verkauf von Grundstlcken auf
der Mondoberflache wird von der
sogenannten Lunar Embassy be-
reits seit einigen Jahren getatigt,
da sie die Rechte besitzt, die Ober-
flache des Mondes zu veraufBern.

it JS, . ,
niérgnd!" .

Jedes Grundstick umfalRt 10 so-
genannte ,SERCAS” Mondober-
. fliche. Das sind ungefahr 1.777
~ ,Acres” Mondland (ein ,acre” ist

etwas grosser als ein FulBballfeld).

AuBer dem Mondgrundstiick i

erhalt jeder Besitzer:

%oDie Mond-Verfassung  und
©  Mond-Gesetze
® Eine Mondliche Grundstiicks-
Besitzurkunde

@ Eine Landkarte des Mondes, auf ©
der die ungefdhre Position des |

Grundstticks eingezeichnet ist.

.| ® Alle obenstehenden Dokumente
sind auf ca. 30 cm x 35.5 cm si- |
muliertem Pergamentpapier ge-
druckt, fertig zum Einrahmen.

® Eine Kopie der Deklarati-
on der Inbesitznah-

@

. @ Alle

me, die bei der amerikanischen
Regierung angemeldet wurde,
als Beweis dafiir, daR die Grund-
stlicke verkauft werden dirfen.
Dokumente  sind in
Englisch.

Weitere Informationen findet |hr 8

im Internet unter

“ http://www.moonshop.com




» KLATSCH wgy
1.8 TRATSCH .

D Elaerg

Wer hatte das ge-
dacht: Das tolkiensche Meisterwerk
.Der Herr der Ringe” wird verfilmt.

ei Teile - wie das Buch - sollen es
werden. In Neuseeland wird Mitte
B des nachsten Jahres mit den Drehar- [l §
beiten begonnen, Weihnachten 2000
soll der erste Film in die Kinos kom- - 5 S ; :
men. Schon jetzt gibt es die wilde- e ?:chenhadf"t schorT. D;r ;emh?nt?k - €
B .icn Geriichte (iber die Besetzung. B L0 W .'e:, Pssische caEnion L drei Wiinsche gewihren — dieser hi
So wird als Gandalf mal Sean Con- , «Anastasia bezaubert durch eine st extrem gemein und so richti Ir:) ot
nery (unser Favorit), mal Patrick Ste- herzige Geschichte, tolle Effekte und einen Er erfiillt zwar die Wiinsche der Mensgchgse.
B wart gehandelt. Den Hobbit Bilbo soll Il S RCIEUECq Zeichenstil. Der Clou: Anastasia || @ber nichtso, wie diese es sich erhofft hattn A
kommt nicht aus dem Hause Disney, sondern Extrem splatterig und deswegen erst abe'lné

angeblich Danny de Vito spielen, die §ih
Stimme von Sauron spricht wohl Ja- von Fox. Ein echter Familienfilm. ahren. Horror der Spitzenklasse!

rget die lieben Dschinns, die Euch

@ mes Earl Jones. B Genre_ = Komddie [j genre —_— —_Gruselschocker
Start ____ Video ab 12.10 A:a"” — Léuft bereits im Kino
Altersfreigabe __ _____ohne tersfreigabs’ =~ ap 13 Jahren

Infos unter _

Infos unter _ ___www.fox.de

5% B Dic Geriichte um den Film zum Kult- B S T wishmasteps J 2
] w2 o : P

spiel , Tomb Raider” reiBen nicht ab. i STl i % o e 3 ———
Nachdem schon Sandra Bullock und e I * & &, L% ; 2l et o

B Anna Nicole Smith als ,echte” Lara [l BS88
gehandelt wurden, gibt es nun unbe- "
statigte Geriichte, daR moglicherwei-
se Denise Richards g Ty
(,,Starship Troopers”, k. :
JWild Things”) den § 3 o I

b2 $1rﬁ"‘ 3
5 s
R T 2y

G atl ~ Rl S
]

Im Fahrtwasser von ,Scream” diimpelten weitere
Teenie-Schocker auf die Leinwand. Mit ,,Ich weil3 was
Du letzten Sommer getan hast” erreicht der Grusel je-
.| doch einen kleinen Tiefpunkt: Zu wenig Spannung raubt
dem ,Scream”-Klon in der zweiten Halbzeit den
Schrecken. Schade, denn Drehbuchautor Kevin Williams |
haben wir doch die ,Scream“-Filme zu verdanken. Un- | |

.. | term Strich bleibt’s beim soliden Schrecken und bei Jen
« | nifer Love Hewitt als niedlich/hiibscher Scream-Queen.
Genre . Horror Schocker

Start BT ____auf Video ab 6.10
B Auch Stars werden nicht verschont, | B Altersfreigabe _ ab 18 Jahren |
wenn Hollywood-Studios teure Pro- Infos -WWW-SOHVn'IUSiC-aTﬁl(Wy-d!S/-i;;_lltimedia htmi
jekte einstampfen. Jingstes Opfer - . i
| der Sparpolitik ist Arnold Schwarze- i
negger, der in dem Streifen ,lam Le-
gend” in die FuBstapfen von Charl-
w ton Heston treten sollte. Der futuristi- B
sche Actionknaller basiert lose auf
. dem Klassiker
' S | ,Omega Man"".

: ' Leider lief schon Il
in der Vorproduk-
tion das Budget
aus dem Ruder - |}
angeblich ware
der Film tber 200
Millionen Dollar ]

{ teuer gewesen.
| Zu kostspielig!

B " 7373 STIRET!

Trekker auf der ganzen Welt trauern:

B 'm neuesten Kinofilm der Raum- |l
schiff-Enterprise-Serie stirbt der An-
droid Data. Darsteller Brent Spiner

L fiihlt sich dabei aber nicht ganz so B
unwohl — immerhin ist der Android
ein altersloser Charakter, am Men-
schen Spiner gehen die Jahre aber
nicht spurlos vorbei. Da Data sicht-
lich alter wird, ist der Charakter un-
glaubwiirdig geworden. Wir werden
Data trotzdem vermissen.

Zuschlag erhalt. Im-
merhin bringt die
fesche Richards die
notigen . Talente”
W it die fiir diese Rol-
le notwendig waren.

.

i a TITANIC
Tauchen mit DiCaprio

DER SCHAKAL
Willis als kiihler Killer

DER SOLDAT
JAMES RYAN
Mit Tom Hanks

DR. DOOLITTLE e -‘
Clown Eddie Murphy als Tierarzt 7

: e DER PFERDEFLUSTERER
i Auf dem Ricken der Pferde...

SMALL SOLDIERS ¥
Militante Spielzeuge zerstoren eine
Kleinstadt

DEMON?
Denzel Washington sucht Satan

DENN ZUM Kiissen /8 |
SIND SIE DA

Siebeneinhalb

&

MAUSEJAGD

Nur ein Nager kann so gemein sein

o SOLO FUR KLARINETTE
; Gotz George zeigt Kérper
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THE DOME
VOL.

er neben den
,Bravo - Hits"
zur Zeit wohl

angesagteste Hit-
Sampler ist ,The Do-
i me”, der mit der ak-
| tuellen Ausgabe
o1 mittlerweile auch
schon in die siebte
Runde geht. Alle paar Wochen veranstaltet der
Fernsehsender RTL2 in Oberhausen die soge-
nannte ,Chartparty der Megastars”, bei der
praktisch alle Gruppen und Musiker auftreten,
die momentan im Pop- und Dance-Bereich Rang
und Namen haben. So finden sich auf ,The Do-
me Vol. 7" beispielsweise 2-4 Family, Des'Ree,
Modern Talking oder Ace of Base mit ihren aktu-
ellen Hitsingles. Unser Hit-Tip: ,Viva Forever”

oos HIIES
JJI_I_I_l :JJ\)_I_I_IJ\_L)

egonnen  hat
Phil.Collins sei-
ne Karriere in
den Siebzigern als
Schlagzeuger bei der
#| Band Genesis. Nach
o dem Weggang von
B Lcad- Sanger Peter

jedoch zwischendurch auch immer w1edar an
eigenen Projekten. Mitte der Neunziger verliel3
Collins dann Genesis endgiiltig und arbeitet
seitdem nur noch allein: Auf diesem Best-Of-
Album findet Ihr insgesamt sechzehn seiner
groBten Solo-Hits vereint, plus einen brand-
neuen Track: , True Colors” = die Neuaufnahme
eines alten Cyndi-Lauper-Songs. Unser Hlt Tp

Gabriel stieg er dort
zum Frontmann auf, versuchte sich ab 1982

I'IOOIIAY

paddy goes to Holyhead

ald - stimmige |
DIrish-Folk Mu-
sik nicht unbe-

dingt und zwangslau-
fig von der griinen In-
sel kommen mul,
beweist seit Jahren
die  Darmstadter
Kombo Paddy goes to
Holyhead die sich von einer lokalen GroRe mitt- j
Ierwetle zu einer der beliebtesten Foik~Bands im
gesamten Bundesgebiet aufgeschwur_ggen_ ha- 1
ben. Auf dem neuesten Album der Paddies fin- -

Party—l(racher dlesmal auch emtge
Experimente, darunter der Song

gae -Elementen kombiniert wnrd Unser Hit- Tp i

von den Spice Girls. .In the Air Tonight”. .. Set the Sail“.
THE DOME VOL. 7 “6n_ PHIL COLLINS ... HITS Hén_ HOORAY
Erschienen bei ______ Sony Music Erschienen bei_ Warner Music Erschienen bei _____ Holyhead Records
Stil Hit-Sampler GENUSS s#il : S A Pon i GEN“SS sal d ___Irish-Folk GENUSS
Anzahl der€Ds = > Anzeahl der €Ds 1 Q Anzahl der €Ds 1 %
Gesamt-Spielzeit 147 Min. 47 Sek. Gesamt-Spielzeit 74 Min. 01 Sek. I Gesami-Spielzeit 50 Min. 44 Sek.

ach diversen
N Deutschrock-
und Schlager-

Compilations unter
dem Fetenhits-Label
zollt die Plattenfirma
Polystar
M zweiten Mal den
80er Jahren Tribut und
|4Rt die Bliitezeit des Discofox wieder aufleben.

Von den Altmeistern Boney M., Dusty Spring- -

field, Gloria Gaynor, und Billy Ocean bis hin zu
Stars und Sternchen wie Bad Boys Blue, Den
Harrow, Jason Donovan, Fancy oder Nick Ka-
men ist auf dieser Doppel-CD alles vertreten,
was seit Jahrzehnten die Herzen der Tanz-
schiiler hoher schlagen 1aRt. Unser Hit-Tip:
«(You are) Always on My Mmd“ ~von den Pet
Shop Boys.

nun zum -

Ongmalpassagen mut den Sti i‘n i3
do DlCapruo und Kate Winslet zu
Unser Hit-Tip: , Titanic Suite

rp, ,,Strangelove" '

FETENHITS DISCOFOX 2 HOR- BACK TO TITANIC HOR- THE SINGLES 86-98 HOR-
Erschienen bei Polystar Erschienen bei Sony Musik Erschienen bei Intercord
Stil _ ______Hit-Sampler GENUSS Stil_____~ Filmmusik GENUSS Stil _ =1 Pap. GENuss
Anzahl der CDs_ 2 w Anzahl derCDs 1 Anzahl der CDs. o)
Gesamt-Splelzelt 149 Min. 16 Sek. 7 A Gesamt-Spielzeit 79 Min. 00 Sek. /6 Gesamf-Spielzeit 97 Min. 13 Sek. &m
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Die GAMES a
threr ersten Redakﬂonssﬂzung.
Tja, dann wollen wir

uns mal ein Team
zusammenstellen.

ND MORE Crew hei

J..l_J

I AKTION

Games and. More Fofo-Sfory e«

e *

~ b

Was kostet denn bei
lhnen eine
Stellenanzeige

7 \ ' WIEVIEL?
u- Woher nehmen [ :
und nicht sreh.'en ?

Ach, ai.'es kem
Problem

Hallo, Arbeitsamt?
Schicken Sie doch mal ein
Paket mit einem Dutzend
fédhiger Redakteure vorbei §

... wie, sowas gibt’s nicht?

Vielleicht
sollten wir einfach
den Zufall entscheiden
Iassen 7

| x] Privatschulen f,,,;,,_\,'"p',',ff.m beraess- it
et
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Seht mal was ich
hier habe!
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Findest Du m’ct,
; s dal3 er etwas
e S i g it . = < >
Wenn wir keinen = | #E / ; ' 4 Sen'tsam aussieht?
Redakteur finden, ‘ ]

d dann klonen wir uns | f

halt einfach Y ' X ; » [Séusel] Ich bringe
= J 3 Euch Frieden! |

Plotzlich
klingelt
es an der

1E)) i
RINING ! Tor ...

Guten Tag! Ich habe

gehdrt, Sie suchen

Redakteure, und da
wollte ich ...

J'_'é_ie_s_agen a?s_o',_fié- i rL;nd DAS DA nennen\,

hétten schon Spiele Sie , Spiel”??7?

programmiert,

- e
... Ich war jung
... ich brauchte
das Geld ...

Wa dann, herzlich
uiﬁkommen an Bord!

Ahh, und was |
ist das
Kleingedruckte |

| da auf dem
Vertrag ... ?

Das lohnt sich gar
nicht zu lesen — ist [
sowieso nur schlecht
fiir die Augen. J
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92 cames AND MORE

| ngesclosen an einen -
Aleistungsféihigen Mul-
: timedia-PC (nicht ent-

halten) konnt lhr mit diesem
Hyper-Simulator und ,Racing
Simulation 2” die Faszination
der Konigsklasse des Renn-
sports hautnah miterleben.

" Trainiert Eure Reaktionsfahig-
" keit und Konzentration sowie
" die Techniken des Bremsens

und Lenkens — noch nie zuvor
war Spielen so realistisch.
Die gesamte Ausrustung -
Brems- und Gaspedal, Lenk-
rad, Schaltwippen — entspricht

der eines echten Grand-Prix- &

Boliden. Fir das richtige
Fahrgefiihl sorgen aulRerdem
der korpergerecht geformte
Schalensitz und der ,Sitz-
Shaker”, der bei Karambola-
gen ordentlich vibriert.

Der Simulator 3000SP-RRAW-
Cl ist ein echter Grand-Prix-Si-
mulator. Die genauen techni-
schen Daten lauten:

e GroRe 171x79x50 cm

| » Hochglanz-Einbrennlackie-

rung in rot/weild

e Pedale aus Edelstahl
Lenkung in der Hohe
verstellbar
Bedienungselemente fir die
Software in der Lenkradmitte
Schaltwippe hinter dem
Lenkrad

Und so konnt

_ lhr mitmachen:

Versetzt Euch in die Situation
eines Formel-1-Piloten, der
gerade eine knappe Flhrung
herausgefahren hat und in die
Boxengasse kommt: Wie wiir-
det lhr in einer solchen Situa-
tion Eure Mechaniker zu
Hochstleistungen anspornen?




Wer ven Euch
den coolsten Spruch
avf Lager hat, der
gewinnt das Cockpit!

Schreibt Euren Spruch auf ei-
ne Postkarte und schickt diese
bis spatestens 25.November
1998 an folgende Adresse (der
Rechtsweg ist natlrlich wie
immer und Uberall ausge-
schlossen):

Das Trickwerk GmbH
Redaktion GAMES AND MORE
Stichwort: Formel 1

Obere Hauptstr. 8

85354 Freising

Als Preise fur die Pldatze 2-11
winken Ubrigens noch zehn
PC-Spiele ,Racing Simulation 2
von Ubi Soft — mitmachen
lohnt sich also auf

alle Falle.

[

m
LaBt Euch diese ?E

t einmalige Chan-

ce nicht entge-
hen.

Wer hat schon
ein echtes For-
mel-1-Cockpit zu
Hause stehen?

GAMES AND MORE
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lhr hql;l' eine Frage?
Euch gefillt die GAMES AND MORE?
lhr habt Kritik? Dann schreibf uns!

ie, GAMES AND MORE-Redakteure aber bei uns werden alle Einsendungen sorg-
schreiben gerne und viel - aber an die- féltig gelesen und — soweit mdglich — auch be-

|
!

ser Stelle seid Ihr gefordert. Diese Sei- antwortet: Da wir-in der ersten-Ausgabe logi- "%
ten sind extra fiir Eure Post reserviert. Wenn Ihr _scherweise noch keine Einsendungen von Euch
also Fragen habt, Kritik loswerden wollt, oder erhalten haben, beantworten wir auf diesen “”
etwa ein feines Bild oder eine Grafik mal'in Eu- beiden Seiten einige immer wieder auftau- %
rem  Lieblingsmagazin abgedruckt sehen chende Fragen, die uns gestellt worden sind, 3
mdchtet, dann schickt uns eine Postkarte oder, als wir mit einer Probeausgabe von GAMES ;’
einen Brief. Natirlich werden wir aus Platz- AND MORE Spielefirmen besuchten und mit
grinden nicht jeden Brief abdrucken kénnen, Jugendlichen gesprochen haben. ;

™ — schaon, aber nicht meh
im Handel: das Satur’

CD ODER NICHT CD?
Warum habt Ihr eigentlich keine Cover-
CD auf der GAMES AND MORE?

QUO VADIS, SATURN!
Warum besprecht lhr keine Spiele fiir das
Saturn in Eurem Heft? ‘

Dies hat mehrere Griinde. Da wir ein Multi-
format-Heft sind, wiirden wir beispielsweise
den PC-Leser benachteiligen, wenn wir eine
PlayStation-CD auf dem Cover kleben hétten
und umgekehrt. GameBoy- und N64-Besitzer
wiirden dann generell in die Rohre gucken, da
diese Systeme nur mit Modulen arbeiten. Also

Ganz einfach: Sega hat sich in Deutschland offi-
ziell aus dem Saturn-Geschéft zuriickgezogen.
Das Spiel ,Deap Fear” war die letzte Neuerschei-
nung hierzulande. Da es bis zum Erscheinen der
neuen Dreamcast-Konsole noch fast ein ganzes

Jahr dauert — zumindest in Europa — haben wir
das Saturn kurzerhand aus dem Testsortiment

haben wir entschieden, dal3 es am fairsten wa- entfernt.

re, auf eine CD generell zu verzichten. Ein wei-

terer Punkt sind natiirlich die Kosten: Mit einer zusammen an und machen sich fein sduberlich

Cover-CD kénnten wir unmoglich den sagenhaft Notizen lUber Spielverlauf, Grafik, Sounds und DIE MACHT DES WORTES

gtinstigen Preis von 3,90 DM halten. die Musik. Mit den Papierstapeln treffen sich lhr berichtet iiber Kinofilme, Videos und
dann die Redakteure alle 14 Tage in unserem lau- Musik-CDs, warum eigentlich nicht iiber

LART ZAHLEN SPRECHEN schigen Konferenzraum, schlieBen sich dort mit Biicher oder Comics?

Wie entstehen bei Euch eigentlich die Wer- Softdrinks und Pizza fiir einen Tag ein und disku-

tungen? Sitzen Ralf und Michael im stillen tieren (ber die Wertung. Dabei geht es nicht im- Weil Redakteure nicht lesen kénnen! Aber ernst-

Kémmerlein und wiirfeln dann um Prozent- mer ruhig und leise zu — im Gegenteil, oft fliegen haft: Wir haben uns ganz bewul3t auf Kino, Video

punkte? verbal die Fetzen. Aber am Ende eines anstren- und Musik beschréinkt, weil wir a) nur wenig

Das machen wir selbstverstandlich nicht! Jedes genden Tages haben wir die kompletten Wertun- Platz im Heft haben und b) scheinbar nur recht

Spie'll schauen sich mindestens zwei Redakteure gen ausdiskutiert. geringes Interesse an Buchbesprechungen herr-

_ scht, Wenn Ihr anderer Meinung seid, schreibt
_ e uns einfach! Wir werten die Zuschriften aus und

yo werden dann entscheiden, ob wir nicht doch
: ¢ \ ¢ Lesestoff besprechen.
".§ | ':!
! ie Ge- 3 i
& . SONY? ND MORE die [ : b
5 N'.NTE-NDOe‘i’sentlich bei der GAME? n‘;acht thr eher mehr £ T = .
b Wiersteb Berichterstattung aus ion oder Nintendo? . o
¢ wmhtungl’ge;der lieber fiir die PlayStati g/ o A - y
A fiir den - ; Spielegenre, | o= [, ‘ :
{ ir favorisieren weder ein pestimmtes SP e ;
bt Weder noch: Wir 1a adurch, dal3

ielle Plattform d 3 %
Eszn'atz ginrdumen ‘akse el- ol
hem anderen System. yg;:vre r
% Tests, Previews oderfagré% |
\ | in der GAMES AND MORE
i Liber ein bestimmtes t‘-/
. stem —erscheinen;| en
& scheidet sich| einzlg
A= und allein durch df_e An-
& zahl der Spiele, die-bei
% yunsaufdem TJsch_fan-
v den. Kommen ein-
A mal mehr Nintendo- ‘
¥ spiele, stehen auch
p entsprechend mehr
; Berichte dariiber Im ;
Heft. Haben wir |
‘ o hrPC-oder Play-
Station-S%if-zl‘eé;aui-
i en wir diesé -
{ :r;fn den gleichen=
: Platz ein. Kurzum: Es
kommt rein, wi¢
es kommt!

noch eine s
wir ihr me

. TV
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- POSTER!

- Weil wir nicht so sind wie die anderen Spielema-

. nungsweise hétten zwar unsere Redakteure

- Berichterstattung verzichten. Denn der entschei-
~ dende Vorteil bei unserer Erscheinungsweise ist
~ ganz kiar die Aktualitit: Wahrend Ihr bei den Mo-
- natshefte warten miBt, bis Ihr etwas (ber den Ti-

_ le testen, die sich in einem friihen Entwick-

~ Ganz klar: NEIN! Wir wollen zwar aktuell sein,

~einer Version basieren wiirde, die lhr so nicht im

. Monaten kaufen kénnt — das frustet ungemein.

WER LIEBT WEN?

Testet bei Euch jeder Redakteur al-
les oder haben die einzelnen Leute
besondere Vorlieben?

V_Vie im richtigen Leben, haben natdr-
lich-auch unsere Redakteure Vorlieben
und Abneigungen. Bei der Vergabe der
Tes?nusrer werden diese Vorlieben
bgrucksr‘chtr’gt. Kommt beispielsweise
ein Sportspiel herein, wird sicherlich
delr Ralf ein Auge darauf werfen,
w'ahrend Michael schreiend aus dem
ZJm_mer rennt. Bei einem heftigen Stra-
tegieepos wird David ~Dave” Skreiner

frithen Betas,
nen

ine

% ir testen ke :
P Wir te Masterve“s'o

sondern nur

Deshalb: Bei uns wer-
. den sogenannte Ma-
\ ster-Versionen gete-
stet! Das sind Spie-
| leversionen, die

komplett fertig sind,
wo aber beispielswei-
S se die Verpackung noch
X fehlt. Friihere Spiele-Fassun-
/ gen tauchen als Preview (also ohne Pro-
i zentwertung) im Heft auf.

14 TAGE

ei:::en freudigen Luftsprung machen, H

wéhrend Pat sich (iber einen fetzigen ! DO YOU SPEAK JAPANESE?

Actionhammer freut, / Was macht lhr eigentlich mit Import-

i" spielen? Testet lhr auch japanische oder
L US-Spiele?

Bei japanischen Programmen ist die Antwort

einfach: Wir testen keine Nippon-Importe.

#  Wenn wir wissen, dal3 das entsprechende

.’; Spiel in Deutschland erscheinen soll, werden

wir es vorstellen und zu gegebener Zeit einen

i Vorabbericht machen, aber wir werden es nicht

% testen. Bei US-Spielen verfahren wir dhnlich:

i\ Vorstellen ja, testen nein. Eine Ausnahme sind

) US-Programme, die nie in Deutschland offiziell

“  erscheinen werden. In der aktuellen Ausgabe

gibt es deshalb einen Test von ,Parasite Eve”. Das

& Spiel wird zwar nie in Deutschland erscheinen, ist

£ aber so gut, dal3 wir es Euch nicht vorenthalten

wollen. Anders bei einem Spiel wie Konamis

~Metal Gear Solid“: Die US-Version ist fertig, in

Deutschland kommt das Programm aber erst im

Mérz - also warten wir mit dem Test, bis wir ein
deutsches Muster bekommen.

Strategiespiel ist da

£
.
i

e e,
s

Wird es in der GAMES AND MORE auch
Poster geben?

Ja! Wir bemiihen uns, méglichst oft Poster bei uns B P ! 't
im Heft zu haben, aber wir sind da sehr pingelig. =~ = :
Wir machen keine Poster, nur um des Posters wil-
len — ein schénes Motiv sollte es schon sein.

importspiele

nicht getestet

Warum kommt Ihr alle 14 Tage und nicht mo- 5% i 3 - Vi
natlich wie alle anderen Spielemagazine?

gazine., Und weil wir wahnsinnig genug sind, mit
nur drei Stunden Schlaf am Tag auszukommen!
Aber ehrlich: Bei einer monatlichen Erschei-

mehr Freizeit, aber Ihr m(iBtet auf eine aktuellere

5 AND Hit‘u'\;rﬂ-_ﬁ
LEELOO VS. LARA

Dio suwr;ﬁ;"é';;h ‘mehr 8n7

in. herzliches
Hallo an die-
ser Stelle an

alte zuklinftigen Ge-
winner und Sieger
aus' unseren Wett-
bewerben. Ab der
Ausgahe 26 _wer-
den wir hier die Ge-
winner aus den Ak-
||+ tionen-und- Wett-
bewerben der jeweils
vorausgegéngen Ausgaben der GAMES AND
MORE vorstellen. 'Hier, im ersten Heft, steht
natiirlich noch nichts drin, eben weil es die er-
ste Ausgabe ist. Und in der nachsten GAMES
AND MORE (Nummer 25) sind die ersten Aus-
wertungen-noch-nicht fertig, da sich.die Ein-
sendeschliisse der Wettbewerbe mit dem Ver-
| 6ffentlichungstag der zweiten GAMES AND
MORE tiberschneiden —deshalb-gibt's die- er-
' sten Namen erst im letzten Heft des Jahres.

tel XYZ erfahrt, konnen wir schon zwei Wochen
vorher dartiber berichten!

BETATEST
Bei dem Anspruch an die Aktualitat - wer-
det lhr dann auch Betaversionen oder Spie-

lungsstadium befinden?

aber nicht auf Kosten der Leser. Es hilft Euch
lberhaupt nichts, wenn wir eine friihe Betaversi-
on testen. Denn meistens dndert sich noch etwas

an dem Spiel, was bedeutet, dal8 die Wertung auf

Handel findet. Zudem ist es drgerlich, wenn wir
ein Spiel ausfiihrlich testen und Ihr es erst in drei

werden bei uns

AUFLOSUNGEN & SIEGER

St gy

Hallo liebe Leserin!
Hallo lieber Leser!

Es ist wichtig, daR lhr uns Eure Meinung sagt.
Wollt Ihr ein Lob loswerden? Oder gefallt Euch
die GAMES AND MORE nicht und Ihr meint, ei-
niges konnten wir besser machen? Dann
schreibt uns Eure Meinung. Nur so kénnen wir

auf Eure Wiinsche eingehen und versuchen,

GAMES AND MORE noch interessanter zu ma-
chen. Vielleicht habt Ihr aber auch nur eine Fra-

ge zu Hardwareproblemen, zu Spielen oder

zum Heft? Schreibt sie auf und schickt sie uns!
Unsere Adresse lautet:

Das Trickwerk Medien

& Marketing GmbH

Redaktion: GAMES AND MORE
Stichwort: Leserbriefe

Obere Hauptstrafle 8

85354 Freising

Wir von der GAMES AND MORE beantworten
maglichst alle Briefe. Es kann manchmal ein
wenig langer dauern, bis lhr Antwort bekommt,
weil ja ziemlich viel Post bei uns eintrudelt,
aber wir schreiben garantiert zuriick. Wir be-
halten uns vor, Briefe, die abgedruckt werden
zu kurzen. Tips & Tricks-Einsendungen werden
gerne gesehen und angenommen, aber wir
zahlen kein Honorar dafir. Wird etwas von
Euch abgedruckt, nennen wir selbstverstand-
lich Euren Namen. Habt |hr trotzdem eine feine
Losung oder einen Cheat, schickt diesen bitte
an folgende Adresse:

Das Trickwerk Medien

& Marketing GmbH ;
Redaktion: GAMES AND MORE
Stichwort: Tips & Tricks ;
Obere Hauptstrale 8

85354 Freising

- X y b

\l :
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nter allen, die uns das im Kreuzwort-

Urétsel gesuchte Ldsungswort ein-
schicken, verlosen wir zehn tolle Joypads
(Bitte gebt Euer System mit an!). Einsen-
deschluld ist der 25.11.98. Der Rechtsweg
ist ausgeschlossen.

Schreibt das Lésungswort auf eine Post-
karte und schickt sie an folgende Adresse:

Das Trickwerk GmbH
Redaktion GAMES AND MORE
Stichwort: Ratsel 24/98

Obere Hauptstr. 8

85354 Freising
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COMPUTEC Verlag, lilustration: O. Schneider

.

Tja...gewinnen will gelernt sein! Nur wer die
; genialsten Strategien, geheimsten Kniffe
und hilfreichsten Tips und Tricks kennt,
kommt ans Ziel. 24 Seiten Cheats, Codes
und Komplettlésungen findest Du in N-ZONE -
dem Magazin fiir alle N-64 Fans. AuRerdem:
umfangreiche Tests, News und Previews der
aktuellsten Spiele-Hits. Nicht zu vergessen:
das einzigartige Spiele-Lexikon und 4 starke
Sammelkarten in jeder Ausgabe. Der Preis?

Sagenhafte DM 3,90 monatlich!

N-ZONE - und Du machst Dein Spiel!

Ich wollt,
ich wir’ ein
Donkey Kong.

e =

T1/98 Musgobel8 DMBGD it moeimimmnss o
" DAS MAGAZIN FUR ALLE NINTENDO-SYSTEME

on3.20 DIENR.1 15

FIFA 99

Enthiilit: Der FuBball-Knaller

EXTREME G 2 i
WCW/NWO REVENGE (s

12 Tests: Alle Top-Hits fur Weihnachten auf dem Priifstand
+ Aufkieber!

Bz Aetion-Spizl dus Juiwss

TURDICZ 2

4 Seitzn-itivsentest Avclaims Avton-ilit aul dam Prifsan

DEIN N64-SPIELEBERATER: 19 SEITEN




(hoffentlich) endlich zu

unserem Mega-Test erfahrt Ihr
alles Uber den jiingsten Teil
der ,Tomb Raider”-Saga.

Gentlemen, start your en-
gines! - Psygnosis will
sich mit seiner Edel-Simula-
tion, die als einzige den offi-
ziellen Segen der FIA hat,
wieder den 1. Platz auf
dem Siegertreppchen
zurtickerkampfen. Ist
,Formel 1 ‘98" bes-

ser als ,Racing Simu-
lation 2“? In vierzehn
Tagen wildt |hr es!

e

Darauf haben alle sehnsiichtig
gewartet: Lara Croft startet
ihrem
dritten grofRen Abenteuer. In

e PR @Fa

wahre Macht wird nicht verlie-
hen — sie wird ergriffen!
Habt lhr das Ig zum Gangster-
kénig? In Eidos® Mix aus packender
Echtzeit-Strategie und Wirtschafts-
simulation koénnt lhr im Chicago
der 20er Jahre beweisen, dal auch aus Euch ein
guter Al Capone geworden ware.

WA

e

m Hardware- so-
wie im Spezial-Teil
dreht sich in der nach-
sten Ausgabe alles um
Sound und Musik. Wir
testen die besten Sound-
karten fur den PC und er-
klaren ausfihrlich, wie so
ein Ding Uiberhaupt funktio-
niert. AuBerdem haben wir
ein grof3es Interview mit der
deutschen Popgruppe ,Die
Prinzen” geplant, die in der
Add-On-CD von ,Anno 1602”
als Schauspieler und Minne-
sanger auftreten.

Piiatt Tt e Tk, i B, PR B Pl Bas
Der liebenswerte 4ump’'n’Run-Held
Crash Bandicoot kehrt zurlick: Sony ver-

spricht flr sein neues Vorzeige-Plattform-
spiel 3D-Grafik vom Feinsten und ein durch

und durch geniales Gameplay, das seine

" Vorganger noch in den Schatten stellen

soll. Wir sind gespannt!

INSERENTENVERZEICHNIS

Funsoft S.8/9 Eidos S.13° UBI ST
Funsoft S. 20/21 Software 2000 S.17 Electronic Arts S. 89
Hasbro S. 44/45 Psygnosis S.31 Psygnosis S. 87
Hasbro S.54/55 Infogrames S.71 Computec S. 97
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PlayStation

Von vielen bereits
mit Sehnsucht erwartet.
Jetzt soll Hugo auch
auf der PlayStation seine Abenteuer
bestehen. Mehr Levels
als je zuvor
lassen den Kleinen Kobold
Jtadliche” Herausforderungen bestehen,
ehe er seine Frau Hugoline

und die Kinder Rit, Rat und Rut

it
I
i ERHALTUCH i
IM GUTEN
in die Arme schlieBen kann. ”1
In den Abenteuern Wald, Tauchen,

P
0
-
T
=
z
o
m
F

Holzféller, Skateboard, Zug, Flugzeug und Berg

Im Vertrieb
von:

wendet Hexana alle Krafte auf,
um Hugo an der Befreiung seiner Familie zu hindern.

HE
MULTIMEDIA B

Besuchen Sie uns auch im Internet: http://www.nbg-online.de
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‘zauberhaften's

Kontrolle.

Das erste Rollenspiel fii
siiberrascht mit Fantasy-
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Konami (Deutschland) GmbH * Berner StraBe 103-105 * D-60437 Frankfurt » Tela'lo‘p’lo

NINTENDO®

Holy Magic Century £1998 Konami. Nintendo64 is a trademark of Nintendo Co, Ltd. Konami ® is a registered trademark of Konami Co., Ltd. Alle Reehte vorbehalten, Unbecechtigtos Kopleren, Ver(®
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